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12. สรุปฐานะการเงินและผลการดําเนินงาน 

 งบการเงิน  

• รายงานของผูสอบบัญชีสําหรับงบการเงินป 2549 ซึ่งตรวจสอบโดย นางสาวรัชนี แสนศิลปชัย      

ผูสอบบัญชีอนุญาตเลขทะเบียน 5772 ไดใหความเห็นอยางไมมีเงื่อนไขวางบการเงินไดจัดทําขึ้น

โดยถูกตองตามที่ควรในสาระสําคัญตามหลักการบัญชีที่รับรองทั่วไป 

• รายงานของผูสอบบัญชีสําหรับงบการเงินป  2550  ซึ่งตรวจสอบโดยนายสมชาย คุรุจิตโกศล    

ผูสอบบัญชีอนุญาตเลขทะเบียน 3277 จากบริษัท เอส. เค. แอคเคานแตนท เซอรวิสเซส จํากัด  

ไดใหความเห็นอยางไมมีเงื่อนไขวา งบการเงินของบริษัทไดจัดทําขึ้นโดยถูกตองตามที่ควรใน

สาระสําคัญตามหลักการบัญชีที่รับรองทั่วไป ทั้งนี้ไดใหสังเกตตามหมายเหตุประกอบงบการเงิน

ขอ 11 ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 ฝายบริหารของบริษัทเชื่อวา เงินลงทุนในบริษัท  ไซเบอรแพลน

เน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด ราคาทุน 18.0 ลานบาท ที่บริษัทลงทุนตามมูลคาที่ตราไวของหุนสามัญใน

บริษัทยอยแหงนั้น ไมเกิดการดอยคา เนื่องจากปจจุบัน ฝายบริหารของบริษัทอยูระหวางการ

เจรจาเพื่อดําเนินการรวมธุรกิจของบริษัทยอยดังกลาวกับบริษัทอื่น โดยการแลกเปลี่ยนหุนสามัญ

ในบริษัทยอยแหงนั้นกับหุนสามัญของบริษัทอื่นนั้นในราคาตามมูลคาที่ตราไวของหุนสามัญของ

แตละฝาย ดังนั้น มูลคาที่คาดวาจะไดรับคืนของเงินลงทุนในบริษัทยอยดังกลาวจึงขึ้นอยูกับ

ผลสําเร็จของการรวมธุรกิจดังกลาว 

• รายงานของผูสอบบัญชีสําหรับงบการเงินป  2551  ซึ่งตรวจสอบโดยนายชนันทกรณ  สถิรประภา

กุล    ผูสอบบัญชีอนุญาตเลขทะเบียน 6554 จากบริษัท แกรนด ออดิท จํากัด  ไดใหความเห็นวา 

งบการเงินของบริษัทไดจัดทําขึ้นโดยถูกตองตามที่ควรในสาระสําคัญตามหลักการบัญชีที่รับรอง

ทั่วไป  

• รายงานของผูสอบบัญชีสําหรับงบการเงินป 2552  ซึ่งตรวจสอบโดยนายชนันทกรณ  สถิรประภา

กุล ผูสอบบัญชีอนุญาตเลขทะเบียน 6554 จากบริษัท แกรนด ออดิท จํากัด  ไดใหความเห็นอยาง

ไมมีเงื่อนไขวา งบการเงินของบริษัทไดจัดทําขึ้นโดยถูกตองตามที่ควรในสาระสําคัญตามหลักการ

บัญชีที่รับรองทั่วไป  

 

 

 

หมายเหต ุ งบการเงินของบริษัทสําหรับป 2549 ตรวจสอบโดยผูสอบบัญชีรับอนุญาตซึ่งมิไดรับความเห็นชอบจากสํานักงาน

คณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย 

 

 

 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 2 

(1)  ตารางสรุปงบการเงินของบริษัทและบริษัทยอย และงบการเงินเฉพาะบริษัท 

       หนวย : ลานบาท 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552  ป 2550* ป 2551 ป 2552 

ฐานะทางการเงิน                              

เงินสด/รายการเทียบเทาเงินสด 0.77 0.41% 22.40 12.62% 17.59 8.80% 8.95 4.16% 22.57 14.27% 18.42 9.69%   11.30  5.66% 

ลูกหนี้การคา-สุทธิ 43.82 23.43% 40.92 23.06% 25.73 12.87% 32.78 15.23% 40.92 25.87% 25.73 13.53%  32.78  16.41% 

เงินใหกูยืมและดอกเบี้ยคางรับกิจการที่

เกี่ยวของกัน 
25.69 13.74% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00%  -   0.00% 

สินคาคงเหลือ-สุทธิ 9.90 5.30% 7.42 4.18% 0.91 0.46% 0.09 0.04% 7.42 4.69% 0.91 0.48% 0.09  0.05% 

เงินทดรองจายใหกิจการที่เกี่ยวของกัน 2.58 1.38% 3.88 2.18% 0.31 0.16% - 0.00% - 0.00% 0.01 0.01%          -   0.00% 

สินทรัพยหมุนเวียนอื่น 1.95 1.04% 2.85 1.61% 1.46 0.73% 3.36 1.56% 

 

2.14 1.35% 1.56 0.82%    3.95  1.98% 

สินทรัพยหมุนเวียนรวม 84.71 45.30% 77.46 43.65% 46.00 23.01% 45.19 21.00%  73.05 46.18% 46.63 24.52%  48.13  24.09% 

เงินลงทุนในบริษัทยอย 34.86 18.64% 30.73 17.32% 13.48 6.74% 21.66 10.06% - 0.00% - 0.00%         -   0.00% 

เงินลงทุนทั่วไป 0.00 0.00% 0.00 0.00% 17.99 9.00% 17.99 8.36% - 0.00% 17.99 9.46%  17.99  9.01% 

สินทรัพยที่ไมมีตัวตน-สุทธิ 33.16 17.73% 28.94 16.31% 67.97 34.00% 94.85 44.07% 43.66 27.60% 70.18 36.90% 96.12  48.12% 

ที่ดิน อาคารและอุปกรณ-สุทธิ 25.15 13.45% 29.75 16.77% 35.85 17.93% 32.57 15.13% 30.12 19.04% 36.75 19.32% 34.02  17.03% 

เงินฝากธนาคารที่ติดภาระค้ําประกัน 8.81 4.71% 10.56 5.95% 18.03 9.02% 1.79 0.83% 10.56 6.68% 18.03 9.48% 1.79  0.90% 

สินทรัพยไมหมุนเวียนอื่น 0.29 0.16% 0.02 0.01% 0.60 0.30% 1.18 0.55% 

 

0.80 0.51% 0.60 0.31%    1.72  0.86% 

สินทรัพยไมหมุนเวียนรวม 102.28 54.70% 100.01 56.35% 153.92 76.99% 170.04 79.00%  85.14 53.82% 143.55 75.48%  151.64  75.91% 

สินทรัพยรวม 186.98 100% 177.47 100% 199.92 100% 215.23 100%  158.19 100% 190.18 100% 199.77  100% 
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  หนวย : ลานบาท 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552  ป 2550* ป 2551 ป 2552 

เงินเบิกเกินบัญชีและเงินกูยืมระยะสั้น 4.53  2.42% 5.71  3.22% 5.18  2.59% 8.91 4.14% 7.11 4.49% 5.18 2.72%      8.91  4.46% 

เจาหนี้การคา 19.40  10.38% 20.65  11.63% 13.92  6.96% 17.31 8.04% 9.81 6.20% 6.59 3.46%      6.79  3.40% 

เจาหนี้การคา - กิจการที่เกี่ยวของกัน - 0.00% 10.83  6.10% 7.60  3.80% 10.97 5.10% - - 0.19 0.10%          -   0.00% 

เจาหนี้การคา - กิจการอื่น 19.40  10.38% 9.81  5.53% 6.33  3.16% 6.34 2.94% 9.81 6.20% 6.40 3.36%    6.79  3.40% 

เจาหนี้จากการซื้อทรัพยสิน 

- กิจการที่เกี่ยวของ 
- 0.00% - 0.00% 3.35  1.68% - 0.00% - 0.00% 3.35 1.76% 

   -   0.00% 

เจาหนี้คาหุน       1.03 0.48%             -   0.00% 

รายไดรับลวงหนา - 0.00% 5.32  3.00% 1.19  0.60% - 0.00% 5.32 3.37% 1.19 0.63%    0.55  0.27% 

เงินกูสถาบันการเงินที่ถึงกําหนดใน 1 ป 2.05  1.09% 2.27  1.28% 2.62  1.31% 0.17 0.08% 2.27 1.43% 2.62 1.38%   0.17  0.08% 

สัญญาเชาซื้อที่ถึงกําหนดภายใน 1 ป 0.22  0.12% 0.24  0.13% 0.25  0.13% 0.22 0.10% 0.24 0.15% 0.25 0.13%      0.22  0.11% 

เงินกูยืมระยะสั้นจากกรรมการ 2.00  1.07% - 0.00%- - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00%       -   0.00% 

เงินทดรองรับจากกิจการที่เกี่ยวของกัน 10.06  5.38% 10.95  6.17% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00%           -   0.00% 

คาใชจายคางจาย 3.41  1.82% 1.58  0.89% 1.93  0.97% 1.96 0.91% 1.96 1.24% 2.34 1.23%    2.34  1.17% 

เจาหนี้จากการซื้อทรัพยสิน - 0.00% 7.16  4.04% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00%         -   0.00% 

หนี้สินหมุนเวียนอื่น 3.60  1.92% 0.36  0.20% 0.44  0.22% 0.23 0.11% 

 

0.78 0.49% 0.61 0.32%     0.30  0.15% 

หนี้สินหมุนเวียนรวม 45.27  24.21% 54.24  30.56% 28.89  14.45% 29.81 13.85%  27.49 17.38% 22.13 11.64%   19.26  9.64% 

เจาหนี้การคาสวนที่ครบกําหนดกวา 1 ป - 0.00% - 0.00% 2.73  1.37% 0.68 0.32% - - 2.73 1.44%      0.68  0.34% 

เงินกูยืมระยะยาวจากสถาบันการเงิน 13.29  7.11% 11.02  6.21% 9.44  4.72% 10.77 5.00% 11.02 6.97% 9.44 4.96% 10.77  5.39% 

หนี้สินภายใตสัญญาเชาซื้อ 0.71  0.38% 0.47  0.27% 0.22  0.11% - 0.00% 

 

0.47 0.30% 0.22 0.12%   -   0.00% 

หนี้สินไมหมุนเวียนรวม 14.00  7.49% 11.50  6.48% 12.40  6.20% 11.45 5.32%  11.50 7.27% 12.40 6.52% 11.45  5.73% 

หนี้สินรวม 59.28  31.70% 65.74  37.04% 41.29  20.65% 41.26 19.17%  38.99 24.65% 34.53 18.15% 30.71  15.37% 
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หนวย : ลานบาท 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป  2552  ป 2550* ป 2551 ป  2552 

ทุนจดทะเบียน 100.00  - 100.00  - 110.00  -  140.00  65.05% 100.00  - 110.00  - 140.00  70.08% 

ทุนจะทะเบียนเรียกชําระแลว 100.00  53.48% 100.00  56.35% 110.00  55.02% 110.00  51.11% 100.00  63.22% 110.00  57.84% 110.00  55.06% 

สวนเกินมูลคาหุน 17.15  9.17% 10.40  5.86% 31.90  15.96% 31.90  14.82% 10.40  6.57% 31.90  16.77% 31.90  15.97% 

กําไรสะสม 10.56  5.65% 1.33  0.75% 16.73  8.37% 32.07  14.90% 2.61  1.65% 13.75  7.23% 27.16  13.59% 

รวมสวนของผูถือหุนบริษัทใหญ 127.71  68.30% 111.73  62.96% 158.63  79.35% 73.97  80.83% 113.01  71.44% 155.65  81.85% 169.06  84.63% 

สวนของผูถือหุนสวนนอย - 0.00%- - 0.00% - 0.00%        -   0.00%  6.19  3.91% - 0.00%        -   0.00% 

สวนของผูถือหุน 127.71  68.30% 111.73  62.96% 158.63  79.35% 173.97  80.83%  119.20  75.35% 155.65  81.85% 169.06  84.63% 

รวมหนี้สินและสวนของผูถือหุน 186.98  100% 177.47  100% 199.92  100% 215.23  100%  158.19  100% 190.18  100% 199.77  100% 

หมายเหตุ 

* งบการเงินดุลรวมป 2550 จัดทําโดยผูบริหารของบริษัท 

  งบกําไรขาดทุนรวมป 2549 และ ป 2550 จัดทําโดยผูบริหารของบริษัท  
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หนวย : ลานบาท 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 ป 2549* ป 2550* ป 2551 ป 2552 

รายไดจากการขาย 58.00 100.00% 8.57 12.60% 9.82 13.55%     0.64  1.10% 11.77 16.24% 8.57 11.66% 9.08 11.23% 0.64  1.06% 

รายไดจากการบริการ - 0.00% 59.44 87.40% 62.66 86.45%  57.57  98.90% 60.68 83.76% 64.90 88.34% 71.76 88.77% 59.98  98.94% 

กําไร : จําหนายเงินลงทุนบริษัทยอย - 0.00% - 0.00% - 0.00%         -   0.00% - 0.00% - 0.00% 5.73 7.09%     -   0.00% 

กําไร : จําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน - 0.00% - 0.00% - 0.00%     1.02  1.76% - 0.00% - 0.00% - 0.00%   1.02  1.69% 

ดอกเบี้ยรับ - 0.00% - 0.00% - 0.00%     1.76  3.02% - 0.00% - 0.00% - 0.00%   1.77  2.91% 

รายไดอื่น 2.36 4.07% 4.89 7.19% 3.95 5.45%     5.01  8.60% 1.06 1.46% 4.47 6.08% 3.32 4.10%   3.58  5.91% 

รายไดรวม 60.36 104.07% 72.89 107.19% 76.43 105.45% 66.00  113.39% 73.51 101.46% 77.93 106.08% 89.88 111.19% 67.00  110.51% 

ตนทุนขายและตนทุนการใหบริการ 31.41 54.16% 30.85 45.36% 29.47 40.66% 21.39  36.74% 46.31 63.92% 35.56 48.40% 37.48 46.37% 22.01  36.31% 

คาใชจายในการขายและบริหาร 23.72 40.89% 34.05 50.07% 33.53 46.26% 24.71  42.45% 33.43 46.14% 39.32 53.53% 39.82 49.26% 27.02  44.57% 

- คาใชจายในการขาย - 0.00% 7.43 10.93% 10.63 14.66%    3.92  6.74% - 0.00% 7.43 10.12% 11.07 13.69%   4.83  7.96% 

- คาใชจายในการบริหาร - 0.00% 26.62 39.14% 22.90 31.60%   20.79  35.71% - 0.00% 31.89 43.41% 28.76 35.57% 22.19  36.60% 

หนี้สูญและหนี้สงสัยจะสูญ (โอนกลับ) 0.51 0.87% 6.35 9.33% (2.45) -3.38% 3.11  5.35% 0.51 0.70% 6.75 9.19% (2.45) -3.03% 3.11  5.13% 

ดอยคาเงินลงทุน/สินคา (โอนกลับ) 2.94 5.06% 4.13 6.08% (0.75) -1.04% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% 

ขาดทุน : จําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% 4.64 5.74% - 0.00% 

รวมคาใชจาย 58.57 100.99% 75.38 110.84% 59.79 82.50% 49.21  84.54% 80.25 110.77% 81.63 111.12% 79.49 98.34% 52.14  86.01% 

กําไรกอนคาใชจายทางการเงิน 1.79 3.08% (2.49) -3.65% 16.64 22.96%  16.79  28.85% (6.74) -9.31% (3.70) -5.03% 10.39 12.85% 14.85  24.50% 

คาใชจายทางการเงิน (0.68) -1.17% (1.67) -2.45% (1.24) -1.71%  (1.45) -2.49% (0.33) -0.46% (1.74) -2.36% (1.26) -1.55% (1.45) -2.39% 

ภาษีเงินไดนิติบุคคล - 0.00% - 0.00% - 0.00%         -   0.00% - 0.00% - 0.00% (0.09) -0.11%   -   0.00% 

กําไร(ขาดทุน)สุทธิ 1.11 1.91% (4.15) -6.11% 15.40 21.25%   15.34  26.35% (7.07) -9.76% (5.43) -7.40% 9.04 11.19% 13.40  22.11% 

สวนที่เปนของผูถือหุนบริษัทใหญ 1.11 1.91% (4.15) -6.11% 15.40 21.25%  15.34  26.35% (6.90) -9.52% (4.94) -6.72% 11.14 13.79% 13.40  22.11% 

สวนของผูถือหุนสวนนอยบริษัทยอย - 0.00% - 0.00% - 0.00% - 0.00% (0.18) -0.24% (0.50) -0.68% (2.10) -2.60%     -   0.00% 

กําไร(ขาดทุน) ผูถือหุนใหญ (บาท/หุน)   (0.02)  0.07  0.07    (0.02)  0.05  0.06  



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 6 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2550 ป 2551 ป 2552 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

กระแสเงินสดจากกิจกรรมดําเนินงาน       

กําไร(ขาดทุน)สุทธิกอนภาษี (4.15) 15.40 15.34 (5.43) 9.13 13.40 

รายการปรับกระทบกําไร(ขาดทุน)สุทธิเปนเงินสดสุทธิไดมาจากกิจกรรมดําเนินงาน     

    คาเสื่อมราคา 2.67 3.82 4.00 2.96 4.12 4.32 

   คาตัดจําหนาย 4.54 11.07 18.09 7.28 13.72 19.48 

   หน้ีสงสัยจะสูญ(โอนกลับ) 6.35 (2.45) 3.11 6.75 (2.45) 3.11 

   ตัดจําหนายภาษีถูกหัก ณ ท่ีจาย   0.07   0.07 

   ขาดทุนจากคาเผื่อการลดมูลคาในสินคาคงเหลือ 0.34 0.60 (0.82) 1.10 0.60 (0.82) 

   ขาดทุนจากการดอยคาเงินลงทุน (โอนกลับ) 4.13 (0.75) (1.15) - - 0.00 

   ขาดทุนจากการดอยคาในสินทรัพยไมมีตัวตน 2.56 0.59 0.00 2.56 1.29 0.00 

   (กําไร) ขาดทุนท่ียังไมเกิดขึ้นจริงจากอัตราแลกเปลี่ยน - (0.33) 0.59 - (0.33) 0.59 

   (กําไร) ขาดทุนจากการจําหนายอุปกรณ - - 0.00 - - 0.00 

   (กําไร) ขาดทุนจากการจําหนายบริษัทยอย - 0.01 (1.02) - (5.73) (1.02) 

   (กําไร) ขาดทุนจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน - - 0.03 - 4.64 0.03 

   (กําไร) ขาดทุนจากการจําหนายสินทรัพยถาวร (0.00) 0.40 0.03 0.03 0.40 0.03 

   ตัดจําหนายสินทรัพยถาวร   0.00   0.00 

  โอนสินทรัพยไมมีตัวตนเปนตนทุนขาย 0.14 1.96 1.12 0.14 1.96 1.12 

  คาใชจายดอกเบี้ย 1.67 1.24  1.74 1.26  

  กําไรจากการดําเนินงานกอนเปลี่ยนแปลงในสินทรัพยและ 

  หน้ีสินดําเนินงาน 
18.24 31.56 39.38 17.13 28.63 40.31 

สินทรัพยดําเนินงานเพิ่มขึ้น(ลดลง)       

   ลูกหนี้การคา (3.45) 18.13 (24.83) (2.99) 18.13 (24.84) 

   สินคาคงเหลือ 2.15 5.90 1.64 5.21 (2.07) 1.64  

   เงินทดรองจายกิจการที่เกี่ยวของกัน (1.30) 3.57 0.31 - (0.01) 0.01  

   สินทรัพยหมุนเวียนอื่น (0.79) 0.77 (1.74) 0.40 (0.43) (2.22) 

   สินทรัพยไมหมุนเวียนอื่น 0.27 - (0.58) 0.53 0.20 (1.12) 

หน้ีสินดําเนินงานเพิ่มขึ้น(ลดลง)        

  เจาหนี้การคากิจการที่เกี่ยวของกัน 10.83 (3.29) 0.00 - 0.19 0.00  

  เจาหนี้การคากิจการอื่น (9.59) (0.76) (2.05) (2.46) (0.74) (2.05) 

  เจาหนี้คาหุน - - - - - (0.65) 

  รายไดรับลวงหนา 5.32 (4.13) (1.19) 5.32 (4.13) 0.00  

  เงินทดรองรับกิจการที่เกี่ยวของกัน 0.89 (10.95) - - -  



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 7 

งบการเงินเฉพาะกิจการ งบการเงินรวม 
รายการ 

ป 2550 ป 2551 ป 2552 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

  คาใชจายคางจาย (1.85) 0.38 (0.04) (1.57) 0.66 (0.07) 

  หน้ีสินหมุนเวียนอื่น (3.24) 0.08 (0.22) (4.34) (0.06) (0.31) 

เงินสดจากกิจกรรมดําเนินงาน 17.49 41.27 10.68 17.22 40.37 10.70  

จายดอกเบี้ย (1.65) (1.26) (0.40) (1.62) (1.56) (0.40) 

จายภาษีเงินไดหัก ณ ท่ีจาย (0.12) (0.07) (0.24) (0.14) (0.07) (0.24) 

เงินสดสุทธิไดมาจากกิจกรรมดําเนินงาน 15.46 38.74 10.04 15.46 38.74 10.06  

กระแสเงินสดจากกิจกรรมลงทุน       

เงินลงทุนระยะสั้นเพิ่มขึ้น - - - - -  

เงินใหกูยืมและดอกเบี้ยคางรับบุคคลที่เกี่ยวของกันลดลง 25.69 - - 25.69 - - 

เงินสดจายซื้อเงินลงทุนในบริษัทอื่น - (17.99) (6.00) - (17.99) - 

เงินสดรับจากการจําหนายบริษัทยอย - 17.99  - -  

สุทธิจากเงินสดคงเหลือในบริษัทยอย - -  - 16.99  

เงินสดจายซื้อสินทรัพยไมมีตัวตน (11.11) (52.74) (31.03) (11.33) (51.29) (34.67) 

เงินสดจายซื้ออาคารและอุปกรณ (3.97) (14.28) (0.86) (7.69) (11.48) (1.73) 

เงินสดรับจากการจําหนายอุปกรณ 0.11 0.24 0.09 4.10 0.24 0.09 

เงินสดรับจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน - - 1.20 - - 1.20 

เงินฝากธนาคารที่ติดภาระค้ําประกันลดลง (เพิ่มขึ้น) (1.75) (7.47) 16,24 (1.75) (7.47) 16.24 

เงินสดสุทธิไดมา(ใชไปใน)กิจกรรมลงทุน 8.98 (74.25) (20.37) 9.01 (70.99) (18.88) 

กระแสเงินสดจากกิจกรรมจัดหาเงิน       

เงินเบิกเกินบัญชีและเงินกูยืมระยะสั้น - - - - - - 

จากสถาบันการเงินเพิ่มขึ้น (ลดลง) 1.18 (0.54) 3.73 1.20 (1.93) 3.73 

เงินสดจายชําระเงินกูยืมจากบุคคลที่เกี่ยวของกัน (2.00) 0.00 - (2.00) 0.00 - 

เงินสดรับจากเงินกูยืมระยะยาวจากสถาบันการเงิน 0.00 1.33 11.00 0.00 1.33 11.00 

เงินสดจายจากเงินกูยืมระยะยาวจากสถาบันการเงิน (2.05) (2.56) (12.75) (2.05) (2.56) (12.75) 

เงินสดจายชําระหนี้สินภายใตสัญญาเชาซื้อ (0.22) (0.24) (0.27) (0.22) (0.02) (0.27) 

เงินสดรับจากการเพิ่มทุน 0.00 31.50 - 0.00 31.50 - 

เงินสดสุทธิไดมา(ใชไปใน)กิจกรรมจัดหาเงิน (3.09) 29.49 1.70 (3.07) 28.31 1.70 

       

เงินสดและรายการเทียบเทาเงินสดเพิ่มข้ึน(ลดลง)-สุทธิ 21.62 (4.81) (8.63) 21.41 (4.15) (7.12) 

เงินสดและรายการเทียบเทาเงินสด ณ วันตนป 0.77 22.40 17.59 1.17 22.57 18.42 

เงินสดและรายการเทียบเทาเงินสด ณ วันส้ินป 22.40 17.59 8.95 22.57 18.42 11.30 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 8 

งบการเงินเฉพาะ งบการเงินรวม 
อัตราสวนทางการเงิน (Financial Ratio) 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

อัตราสวนแสดงสภาพคลอง (Liquidity Ratio)             

  อัตราสวนสภาพคลอง (เทา) 1.87  1.43  1.59  1.52  2.66  2.11  2.50  

  อัตราสวนสภาพคลองหมุนเร็ว (เทา) 0.98  1.17  1.50  1.40  2.31  2.00  2.29  

  อัตราสวนสภาพคลองกระแสเงินสด (เทา) N/A 0.47  1.44  0.32  0.79  2.34  0.37  

  อัตราสวนหมุนเวียนลูกหนี้การคา (เทา) 1.22  1.48  1.91  2.98  1.58  2.11  3.11  

  ระยะเวลาเก็บหนี้เฉลี่ย (วัน) 294.69  243.65  188.19  120.62  227.39  170.51  115.83  

  อัตราสวนหมุนเวียนสินคาคงเหลือ (เทา) 3.11  5.34  10.62  63.91  5.05  13.50  65.77  

   ระยะเวลาขายสินคาเฉลี่ย (วัน) 115.69  67.38  33.91  5.63  71.35  26.66  5.47  

  อัตราสวนหมุนเวียนเจาหนี้ (เทา) 2.41  2.31  2.56  2.05  4.83  6.85  4.94  

   ระยะเวลาชําระหนี้ (วัน) 149.36  155.80  140.78  175.22  74.55  52.52  72.93  

  Cash Cycle (วัน) 261.02  155.23  81.32  (48.97)  224.19  144.65  48.38  

อัตราสวนแสดงความสามารถในการหากําไร(Profitability Ratio)             

  อัตรากําไรขั้นตน (%) 45.84  54.64  59.34  63.26  36.08  51.60  53.63  63.69  

  อัตรากําไรจากการดําเนินงาน (%)                    4.94                     4.57                  13.09                   20.81                 (10.07)                  (1.93)                  4.23                19.12  

  อัตราสวนเงินสดตอการทํากําไร (%) N/A                506.28                421.08                   52.43  N/A N/A          1,133.43            43.88  

  อัตรากําไรอื่น(%) (1.79) (7.67) 9.36  7.09  0.75  (2.92) 12.79  4.87  

  อัตรากําไรสุทธิ (%) 1.83  (5.70) 20.15  23.24  (9.62) (6.97) 9.93  20.00  

  อัตราผลตอบแทนผูถือหุน (%) 1.30  (5.21) 17.09  13.84  (8.33) (6.76) 9.74  12.38  

อัตราสวนแสดงประสิทธิภาพในการดําเนินงาน  (Efficiency Ratio)            

  อัตราผลตอบแทนจากสินทรัพย (%) 0.99  (3.42) 12.24  11.09  (14.87) (5.01) 7.68  10.31  

  อัตราผลตอบแทนจากสินทรัพยถาวร (%) 8.12  (2.21) 22.70  17.91  (32.92) (4.51) 17.11  24.02 

  อัตราการหมุนของสินทรัพย (เทา) 0.54  0.60  0.61  0.48  0.71  0.72  0.77  0.52  

       



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 9 

งบการเงินเฉพาะ งบการเงินรวม 
อัตราสวนทางการเงิน (Financial Ratio) 

ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

อัตราสวนวิเคราะหนโยบายทางการเงิน (Financial Ratio)            

  อัตราสวนหนี้สินตอสวนของผูถือหุน (เทา) 0.46  0.59  0.26  0.24  0.37  0.33  0.22  0.18  

  อัตราสวนความสามารถชําระดอกเบี้ย (เทา) N/A 10.42  33.23  5.38  N/A 9.90  31.76  4.51  

  อัตราสวนความสามารถชําระภาระผูกพัน (เทา)  N/A 0.91  0.45  0.22  N/A 0.73  0.46  0.20  

  อัตราการจายเงินปนผล (%)  N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A 

 มูลคาตามบัญชีสุทธิ/หุน(บาท)(Par : 0.50บาท) 0.64 0.56 0.72 0.79  0.61 0.60 0.71  0.77  

 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 10 

1) ภาพรวมการดําเนินงานที่ผานมา 

 กลุมบริษัทถือเปนหนึ่งในผูประกอบการชาวไทยที่มีชื่อเสียงและไดรับการยอมรับจากผูผลิตและ

จําหนายเกมชั้นนําทั่วโลก ในดานการพัฒนาซอฟทแวรเกม โดยกลุมบริษัทมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงรูปแบบ

ของเกมอยางตอเนื่องตลอดระยะเวลาที่ผานมา เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และสอดคลองกับ

พฤติกรรมการเลนเกมของผูบริโภค  

 ในอดีตที่ผานมากลุมบริษัททําการพัฒนาและจําหนายเกมสําหรับอุปกรณเครื่องเลนเกมใน 3 ลักษณะ 

ไดแก เกมสําหรับคอมพิวเตอร เกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ และเกมคอนโซล ในชวงแรกของการดําเนินธุรกิจ 

กลุมบริษัทมุงเนนการพัฒนาเกมตลอดจนนําเขาและจําหนายเกมสําหรับคอมพิวเตอรเปนหลัก โดยกลุมบริษัท

ทําการผลิตและจําหนายเกมคอมพิวเตอรใหแกผูผลิตคอมพิวเตอรชั้นนําหลายราย ตอมาในป 2546 จากการที่

รูปแบบการใชงานของโทรศัพทเคลื่อนที่มีการเปลี่ยนแปลง โดยมีการเพิ่มเติมคุณสมบัติทางดานความบันเทิงเพื่อ

การผอนคลายใหแกผูใชงานเพิ่มขึ้นนอกเหนือจากการใชโทรศัพทเคลื่อนที่เพื่อการติดตอส่ือสาร รวมทั้งความ

นิยมใชงาน Pocket PC ที่เพิ่มมากขึ้น ทําใหกลุมบริษัทขยายขอบเขตการพัฒนาเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่

และ Pocket PC เพิ่มขึ้น เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงลักษณะการใชงานดังกลาว โดยกลุมบริษัทถือไดวาเปน

ผูประกอบการไทยรายเดียวที่ทําการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ใหแกผูผลิตโทรศัพทเคลื่อนที่

เพื่อนําไปติดตั้งในโทรศัพทของตน อาทิเชน Nokia Samsung และ Dupod เปนตน จากการพัฒนาการผลิตเกม

บนอุปกรณเครื่องเลนตางๆ ใหแกผูผลิตคอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่ชั้นนําอยางตอเนื่องตลอดระยะเวลาที่

ผานมา ประกอบกับการขยายตัวเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วของผูเลนเกมประเภทคอนโซล ทําใหกลุมบริษัทเล็งเห็น

โอกาสในการดําเนินธุรกิจ  และกลุมบริษัทมีศักยภาพเพียงพอที่จะขยายขอบเขตการดําเนินธุรกิจไปยังการ

พัฒนาเกมคอนโซล โดยในป 2550 กลุมบริษัทเริ่มพัฒนาเกมคอลโซลสําหรับเครื่องเลน Playstaion 2 และขยาย

ตอเนื่องมายังเครื่องเลน PSP ของโซนี่ และไดรับอนุญาตจากนินเทนโด อยางเปนทางการใหมีสิทธิในการพัฒนา

เกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซล Nintendo DS และ Nintendo Wii เพื่อจําหนายในตางประเทศ ทั้งใน

ทวีปยุโรป และทวีปอเมริกาผานผูจัดจําหนายเกมชั้นนําทั่วโลก ตอมาในป 2551 กลุมบริษัทไดรับอนุญาตจาก

ไมโครซอฟตใหมีสิทธิในการพัฒนาเกมคอนโซล สําหรับเครื่องเลน XBOX โดยปจจุบันกลุมบริษัทถือวาเปน

ผูประกอบการไทยรายเดียวที่ไดรับสิทธิในการพัฒนาเกมคอนโซลใหแกผูผลิตเครื่องเลนเกมคอนโซลรายใหญทั้ง 

3 ราย อันไดแก โซนี่ นินเทนโด และไมโครซอฟต   

 จากการเปลี่ยนแปลงลักษณะการประกอบธุรกิจบนอุปกรณเครื่องเลนเกมประเภทตางๆ ทําให

โครงสรางรายไดของกลุมบริษัทมีการเปลี่ยนแปลงโดยเมื่อพิจารณากลุมรายไดโดยแบงตามเครื่องเลน พบวา

ปจจุบันรายไดจากการพัฒนาเกมคอนโซลถือเปนรายไดหลักของกลุมบริษัทโดยมีสัดสวนประมาณรอยละ 54.57 

และรอยละ 78.97ของรายไดจากการขายและบริการรวมของกลุมบริษัทในป 2551 และป 2552 และจากการที่

ลูกคาหลักของการพัฒนาเกมคอนโซล คือ ผูจัดจําหนายเกมคอนโซลชั้นนําทั่วโลก ทําใหกลุมบริษัทมีรายไดจาก

ตางประเทศเพิ่มขึ้นจากสัดสวนรอยละ 9.03 ของรายไดจากการขายและบริการรวมในป 2550 เปนรอยละ 54.14 

และรอยละ 81.12 ในป 2551 และป 2552 ตามลําดับ 
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 นอกจากการเปลี่ยนแปลงลักษณะการประกอบธุรกิจบนอุปกรณเครื่องเลนเกมประเภทตางๆ แลวนั้น 

กลุมบริษัทยังมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบธุรกิจ โดยในชวงระหวางป 2546-2551 กลุมบริษัทมีการ

ประกอบธุรกิจใน 2 รูปแบบหลัก คือ  

• การพัฒนาซอฟตแวรเกมบนอุปกรณเครื่องเลนเกมประเภทตางๆ ใหแกเจาของสินคาหรือตัวแทน

จําหนายของเจาของสินคา เชน ผูผลิตเครื่องคอมพิวเตอร ผูผลิตโทรศัพทเคลื่อนที่ หรือผูผลิต

เครื่องเลนเกมคอนโซล เปนตน   

• การนําเขาเกมคอมพิวเตอรจากตางประเทศ โดยไดรับสิทธิในการผลิตและจัดจําหนายเกมในลักษณะ

แผนซีดีเกมสําเร็จรูปบรรจุกลอง เชน เกมในชุดของ Barbie ซึ่งไดลิขสิทธิ์จากบริษัท Activision Value 

Publishing, Inc และเกมตางๆ ของ Walt Disney เปนตน เพื่อจําหนายใหแกรานคา หรือลูกคาราย

ยอย  

 ซึ่งการประกอบธุรกิจใน 2 รูปแบบนั้น การดําเนินธุรกิจจะมีความแตกตางกัน โดยการดําเนินธุรกิจผลิต

และจําหนายเกมในลักษณะแผนซีดีเกมสําเร็จรูปบรรจุกลองเพื่อจําหนายแกรานคา หรือลูกคารายยอยนั้น กลุม

บริษัทตองใชเงินทุนหมุนเวียนในการดําเนินงานเพิ่มขึ้นเพื่อทําการผลิตและจัดเก็บแผนซีดีเกมใหเพียงพอตอการ

จําหนายใหแกลูกคา และเมื่อแผนซีดีเกมที่บริษัททําการผลิตและจําหนายไดรับความนิยมจากผูเลนเกม กลุม

บริษัทยังมีแนวโนมที่จะไดรับผลกระทบจากการละเมิดลิขสิทธิโดยผูผลิตแผนเกมที่ผิดกฎหมาย นอกจากนั้นใน

การทําการตลาดของแผนซีดีเกมสําเร็จรูปเพื่อการจําหนาย กลุมบริษัทตองมีการบริหารชองทางการจําหนายทั้ง

รูปแบบการมีรานคาเปนของตนเอง หรือทําการฝากขาย หรือจําหนายใหแกรานคาชั้นนํา เชน B2S, 7-11, ราน

ซีพลัส เน็ตเวิรค, และรานซีเอ็ดบุคเซ็นเตอร เปนตน ซึ่งการบริหารสินคาคงคลัง และการบริหารชองทางการ

จําหนายในลักษณะดังกลาวนั้น ทําใหกลุมบริษัทมีตนทุนการดําเนินงานที่เพิ่มขึ้น  

 จากลักษณะการประกอบธุรกิจที่มีความแตกตางกัน ทําใหกลุมบริษัทมีการปรับเปล่ียนโครงสรางการ

ดําเนินธุรกิจ โดยลดบทบาทในธุรกิจดังกลาวลงตั้งแตป 2549 โดยมุงเนนในธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมใหแก

เจาของสินคาหรือตัวแทนจําหนายของเจาของสินคา ตอมาในป 2551 กลุมบริษัททําการจําหนายหุนสามัญของ

บริษัทบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด ซึ่งประกอบธุรกิจการนําเขาและจําหนายเกม จํานวน 

17,999,940 หุนคิดเปนสัดสวนรอยละ 75 ของทุนชําระแลวมูลคา 24,000,0000 บาทของบริษัทดังกลาว ที่ราคา 

10 บาทตอหุน (ราคาที่จําหนายมีการเทียบเคียงกับราคาที่ไดจากการประเมินโดยวิธีมูลคาตามบัญชี รวมกับคา

ลิขสิทธิที่คงคางอยูของบริษัทดังกลาว โดยราคาหุนสามัญที่ประเมินไดเทากับ  10 บาทตอหุน) คิดเปนมูลคารวม 

17.99 ลานบาท ใหแก บริษัท ซี-ทู วิชชั่น จํากัด ซึ่งถือเปนหนึ่งในผูจัดจําหนายเกมรายใหญของประเทศไทย และ

เปนบุคคลที่ไมเกี่ยวของกับบริษัท อยางไรก็ตามกลุมบริษัทยังคงเห็นถึงศักยภาพและโอกาสในการขยายตัวของ

ธุรกิจผลิตและจําหนายแผนซีดีเกม จึงทําการซื้อหุนของบริษัท ซี-ทู วิชช่ัน จํากัด จํานวน 17,990,000 หุน ใน

ราคา 10 บาทตอหุน (ราคาที่ลงทุนมีการเทียบเคียงกับราคาที่ไดจากการประเมินโดยวิธีการจัดทําประมาณการ

รายไดในอนาคตของบริษัทดังกลาวและบริษัทยอย โดยมีการปรับปรุงงบดุลของปฐาน โดยการกันสํารองคาเผื่อ

ดอยคาของสินคาคงคลัง โดยราคาหุนสามัญที่ประเมินไดเทากับ 10.05 บาทตอหุน ) เปนมูลคาเงินลงทุน 17.99 

ลานบาท ทําใหบริษัทถือหุนในสัดสวนรอยละ 19.02 ของทุนชําระแลวมูลคา 94,630,000 บาทของบริษัท

ดังกลาว แทน ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบธุรกิจในชวงปลายป 2551 สงผลใหตั้งแตป 2552 เปนตน
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ไป กลุมบริษัทจะไมมีรายไดจากการนําเขาและจัดจําหนายเกม โดยระหวางป 2549 – 2551 กลุมบริษัทมีรายได

จากการนําเขาและจัดจําหนายเกมประมาณปละ 8-12 ลานบาท หรือคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 11-16 ของ

รายไดจากการขายและบริการของกลุมบริษัท   

2)   ผลการดําเนินงานและฐานะทางการเงิน 

2.1) ผลการดําเนินงาน 

• รายได 

รายไดของกลุมบริษัทสามารถจําแนกไดเปน 3 ลักษณะ คือ รายไดจากการบริการ รายไดจากการขาย 

และรายไดอื่น โดยสัดสวนรายไดแตละประเภทระหวางป 2549 – ป 2552 สามารถแสดงไดดังนี้  
ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 รายไดของกลุม

บริษัท ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % 

รายไดจากการบริการ      60.68  82.55%      64.90  83.27%      71.76  79.83% 59.98  89.52% 

รายไดจากการขาย      11.77  16.01%        8.57  10.99%        9.08  10.10% 0.64  0.96% 

รายไดอื่นๆ        1.06  1.44%        4.47  5.74%        9.04  10.06% 6.38  9.52% 

รายไดรวม      73.51  100.00% 77.93  100.00%      89.88  100.00% 67.00  100.00% 

จากตารางขางตนระหวางป 2549 – 2551 กลุมบริษัทมีรายไดรวมเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องจาก 73.51 

ลานบาท เปน 77.93 ลานบาท และ 89.88 ลานบาทตามลําดับ คิดเปนการเติบโตในอัตรารอยละ 6.01 และรอย

ละ 15.34 ตามลําดับ โดยการเพิ่มขึ้นของรายไดรวมของกลุมบริษัทเปนผลมาจากการเพิ่มขึ้นของรายไดจากการ

บริการอันเกดิจากธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม ในขณะที่รายไดจากการขายมีการปรับตัวลดลง ทั้งนี้เนื่องจากกลุม

บริษัทมีการปรับเปลี่ยนโครงสรางการดําเนินธุรกิจโดยมุงเนนในธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม และลดบทบาทใน

ธุรกิจผลิต นําเขาและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป ดังที่ไดกลาวมาแลวในสวนภาพรวมของการประกอบธุรกิจ 

สําหรับในป 2552 รายไดรวมของกลุมบริษัทปรับตัวลดลง เปนผลตอเนื่องจากการลดลงของรายไดจากการขาย 

จากการหยุดประกอบธุรกิจ นําเขาและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป ประกอบกับการลดลงของรายไดจากการ

บริการ เนื่องจากกลุมบริษัทมีนโยบายใหความสําคัญกับการเติบโตของผลกําไรมากกวาการขยายตัวของ

ยอดขาย จึงบริษัทมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกมประเภทคอนโซล ซึ่งเปนซอฟตแวรเกมที่แนวโนมที่จะมีอายุ

การจําหนายยาวกกวาซอฟตแวรเกมประเภทอื่น และมีแนวโนมที่จะสรางผลการดําเนินงานที่ดีกวาจากการที่

สามารถกําหนดราคาจําหนายตอเกมไดสูงกวาเกมประเภทอื่น ในขณะที่ตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมสูง

กวาการพัฒนาซอฟตแวรเกมประเภทอื่นไมมากนัก 

รายไดจากการบริการ  

รายไดจากการบริการเปนรายไดที่เกิดจากการประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม ซึ่งถือเปนรายได

หลักของกลุมบริษัท โดยคิดเปนสัดสวนรอยละ 82.55 รอยละ 83.27 รอยละ 79.83 และรอยละ 89.52 ของ

รายไดรวมในป 2549 – 2552 ตามลําดับ โดยมีการขยายตัวเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องจาก 60.68 ลานบาทในป 2549 

เปน 64.90 ลานบาท และ 71.76 ลานบาทในป 2550 และ 2551 ตามลําดับ หรือคิดเปนการปรับตัวเพิ่มขึ้นใน

อัตรารอยละ 6.95 และรอยละ 10.57 ตามลําดับ สําหรับในป 2552 รายไดจากคาบริการมีการปรับตัวลดลงจาก

การที่กลุมบริษัทมุงเนนพัฒนาซอฟตแวรเกมที่ใหผลการดําเนินงานที่ดีมากกวาการขยายตัวของยอดขาย 
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ทั้งนี้ การประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม สามารถแบงรูปแบบการดําเนินธุรกิจได 2 รูปแบบหลัก 

คือ การพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนาย และการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกม ซึ่งการพัฒนาซอฟตแวรนั้นจะมี

ความแตกตางในแงการเปนเจาของลิขสิทธิ์ของเกม โดยในกรณีของการพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนาย

ลิขสิทธิ์ในซอฟตแวรเกมจะเปนของกลุมบริษัท ขณะที่ในกรณีของการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมลิขสิทธิ์ใน

ซอฟตแวรเกมจะเปนของลูกคา ดวยลักษณะการดําเนินธุรกิจที่แตกตางกันนั้น ทําใหกลุมบริษัทกําหนดนโยบาย

ในการรับรูรายไดที่แตกตางกัน กลาวคือ การพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายจะรับรูรายไดเมื่อสงมอบตนฉบับ

เกมที่พัฒนาเสร็จสมบูรณ (Master Copy) ใหแกลูกคา โดยหากระหวางการพัฒนาซอฟตแวรเกม กลุมบริษัทมี

การทําสัญญาจําหนายเกมดังกลาวใหแกลูกคาและลูกคามีการจายชําระคาพัฒนาซอฟตแวร กลุมบริษัทจะทํา

การบันทึกรายการในรายการรายไดรับลวงหนาซึ่งแสดงในงบดุลและจะบันทึกเปนรายไดจากการขายบริการเมื่อ

กลุมบริษัททําการสงมอบงานใหแกลูกคา ในขณะที่การรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมจะรับรูรายไดตามขั้น

ความสําเร็จของงานซึ่งสอดคลองกับการจายชําระคาพัฒนาซอฟตแวรของลูกคา  

รายไดจากการใหบริการแบงตามรูปแบบการพัฒนาซอฟตแวรเกม และประเภทเครื่องเลนระหวางป 

2549 – 2552 สามารถแสดงไดดังนี้  

• แบงตามรูปแบบการพัฒนา 
ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 รายไดจากการ

ใหบริการ ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % 

พัฒนาเพื่อจําหนาย 50.94 83.95% 60.01 92.47% 49.38 68.81% 54.65 91.11% 

-  เกมคอนโซล -   0.00% 5.09  7.84% 26.43  36.83% 48.22* 80.39% 

- เกมคอมพิวเตอร 41.88  69.02% 53.70  82.74% 20.44  28.48% 6.26 10.44% 

- เกมโทรศัพทเคลื่อนที ่ 9.06  14.93% 1.22  1.88% 2.51  3.50% 0.17 0.28% 

รับจางพัฒนา 9.74 16.05% 4.89 7.53% 22.38 31.19% 5.33 8.89% 

-  เกมคอนโซล -   0.00% -   0.00% 17.68  24.64% 2.04 3.40% 

- เกมคอมพิวเตอร 9.74  16.05% 4.89  7.53% 4.70  6.55% 3.30 5.50% 

- เกมโทรศัพทเคลื่อนที ่ - 0.00% - 0.00% - 0.00% -  

รวม 60.68  100.00% 64.90  100.00% 71.76  100.00% 59.98 100.00% 

• แบงตามประเภทอุปกรณเครื่องเลน 
ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 รายไดจากการ

ใหบริการ ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % 

เกมคอนโซล - 0.00% 5.09 7.84% 44.11 61.47% 50.26  83.79% 

-  เพื่อจําหนาย - 0.00% 5.09 7.84% 26.43 36.83%     48.22*  80.39% 

-  รับจางผลิต - 0.00% - 0.00% 17.68 24.64% 2.04  3.40% 

เกมคอมพิวเตอร 51.62 85.07% 58.59 90.28% 25.14 35.03%  9.56  15.92% 

-  เพื่อจําหนาย 41.88 69.02% 53.70 82.74% 20.44 28.48% 6.26  10.44% 

-  รับจางผลิต 9.74 16.05% 4.89 7.53% 4.70 6.55% 3.29  5.49% 
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ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 รายไดจากการ
ใหบริการ ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % 

เกมโทรศัพทเคลือ่นที ่ 9.06 14.93% 1.22 1.88% 2.51 3.50%    0.17  0.28% 

-  เพื่อจําหนาย 9.06 14.93% 1.22 1.88% 2.51 3.50% 0.17  0.28% 

-  รับจางผลิต - 0.00% - 0.00% - 0.00%      -    

รวม 60.68 100.00% 64.9 100.00% 71.76 100.00% 59.98 100.00% 

* รวมรายไดของธุรกิจสถาบันพัฒนาทักษะบนเครื่องเลนเกมคอนโซล 

ในป 2549 รายไดจากการใหบริการของกลุมบริษัทจะมาจากการพัฒนาเกมสําหรับคอมพิวเตอร และ

โทรศัพทเคลื่อนที่ ในสัดสวนประมาณรอยละ 85.07 ตอรอยละ 14.93 และโดยกลุมลูกคาหลักของกลุมบริษัทใน

ป 2549 ไดแกผูผลิตเครื่องคอมพิวเตอร โทรศัพทเคลื่อนที่ และ Pocket PC ชั้นนํา อาทิเชน ACER, HP, Nokia, 

Samsung และ Sony Ericsson เปนตน โดยกลุมบริษัทจะทําสัญญาจําหนายแผนซีดีเกมหรือใหสิทธิในการ

ติดตั้งเกมของกลุมบริษัทลงในเครื่องคอมพิวเตอร โทรศัพทเคลื่อนที่ และ Pocket PC กับผูผลิตเพื่อเปนการเพิ่ม

มูลคาใหแกสินคาและเปนการสงเสริมการขายผลิตภัณฑของผูผลิตดังกลาวภายในระยะเวลาที่กําหนดไวใน

สัญญา  

สําหรับป 2550 การขยายตัวเพิ่มขึ้นของรายไดจากการใหบริการเปนผลมาจากการเพิ่มขึ้นของรายได

จากการพัฒนาเกมสําหรับคอมพิวเตอรเปนสําคัญ ประกอบกับกลุมบริษัทเริ่มทําการพัฒนาเกมคอนโซลเพิ่มขึ้น 

ในขณะที่รายไดจากการพัฒนาเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ปรับตัวลดลง โดยสัดสวนรายไดจากการพัฒนาเกม

สําหรับคอมพิวเตอร  โทรศัพทเคลื่อนที่  เครื่องคอนโซลในป 2550 อยูที่รอยละ 90.28 รอยละ 1.88 และรอยละ 

7.84 ตามลําดับ ทั้งนี้ การเพิ่มขึ้นของรายไดจากการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร เปนผลมาจากการทําสัญญา

จําหนายแผนซีดีเกมใหกับผูผลิตเครื่องคอมพิวเตอรรายใหญรายหนึ่งซึ่งไดจัดการสงเสริมการขายโดยมอบแผน

ซีดีเกมของกลุมบริษัทใหกับลูกคาที่ซื้อเครื่องคอมพิวเตอร  

การขยายตัวเพิ่มขึ้นของรายไดคาบริการในป 2551 เปนผลจากการเขาสูธุรกิจการพัฒนาเกมคอนโซล 

โดยกลุมบริษัทมีรายไดจากการพัฒนาเกมคอนโซลทั้งส้ิน 41.78 ลานบาทเพิ่มขึ้นจาก 5.09 ลานบาทในป 2550 

ในขณะที่รายไดจากการพัฒนาเกมคอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่มีแนวโนมลดลง โดยสัดสวนรายไดจาก

การพัฒนาเกมสําหรับคอมพิวเตอร โทรศัพทเคลื่อนที่ เครื่องคอนโซลในป 2551 อยูที่รอยละ 35.03 รอยละ 3.50 

และรอยละ 61.47 ตามลําดับ ทั้งนี้ ในป 2551 กลุมบริษัทมีการพัฒนาเกมคอนโซลจํานวน 35 เกม ทั้งในสวน

การนําเกมคอมพิวเตอรมาพัฒนาและปรับปรุงตอเนื่องและการพัฒนาเกมใหม โดยเกมคอนโซลที่สรางรายได

ใหแกกลุมบริษัทสูงสุด 3 ลําดับแรก ไดแก เกม Barbie Fashion show  เกม Nursery Mania และเกม Ocean 

Commander ตามลําดับ ซึ่งเกม Barbie Fashion Show และเกม Nursery Mania นั้น เปนการรับจางพัฒนา

ซอฟตแวรเกมใหแก Activision Value Publishing, Inc. และ Mindscape ซึ่งถือเปนผูจัดจําหนายเกมคอนโซล

ชั้นนําของโลก ในสวนของการพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายนั้น กลุมบริษัททําการจําหนายเกมคอนโซล

ใหแกตัวแทนจําหนายเกมคอนโซลชั้นนําทั่วโลก เชน Zoo Games, Inc. และ THQ, Inc.เปนตน ดวยคุณลักษณะ

ของเกมคอนโซลนั้นจะเปนเกมที่มีรายละเอียดของกราฟก คุณภาพของชิ้นงาน และความซับซอนของโปรแกรมที่

เพิ่มขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับเกมคอมพิวเตอรและเกมโทรศัพทเคลื่อนที่ ทําใหมูลคาการจําหนายตอเกมของกลุม

บริษัทมีแนวโนมปรับตัวเพิ่มขึ้น ประกอบกับการจําหนายเกมคอนโซลนั้นจะทําการจําหนายโดยใหสิทธิตัวแทน
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จําหนายทําการกระจายเกมในแตละภูมิภาค เชน ยุโรป อเมริกา ทําใหกลุมบริษัทสามารถทําการจําหนายเกม

เดียวกันใหแกตัวแทนจําหนายในภูมิภาคอื่นไดเพิ่มขึ้น  

สําหรับป 2552 นั้น รายไดจากการใหบริการของกลุมบริษัทอยูที่ 59.98 ลานบาทการปรับตัวลดลง

เล็กนอยจาก 71.76 ลานบาทเมื่อเทียบกับป 2551 ซึ่งเปนผลกระทบจากการชะลอตัวของภาวะเศรษฐกิจโลก 

ประกอบกับการมุงเนนพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลมากกวาการพัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอร ดวย

วัตถุประสงคเพื่อการสรางผลการดําเนินงานที่ดี  โดยกลุมบริษัทมีรายไดจากการพัฒนาเกมคอนโซล 50.26 ลาน

บาท และรายไดจากการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร  9.56 ลานบาท คิดเปนสัดสวนรอยละ 83.79 และรอยละ 

15.92 ของรายไดจากการใหบริการ โดยในป 2552 กลุมบริษัทมีสัดสวนการพัฒนาซอฟตแวรในลักษณะรับจาง

ผลิตในสัดสวนรอยละ 8.89 โดยสวนใหญมาจากการรับจางพัฒนาเกม Paddle Pop ใหแก Unilever   

ทั้งนี้ ตั้งแตวันที่ 1 มกราคม 2553 - 30 เมษายน กลุมบริษัทมีงานระหวางการพัฒนาในสวนของเกม

คอนโซลและเกมคอมพิวเตอร ตามรายละเอียดดงัตอไปนี้  
ประเภทของโครงการ ประเภท 

(Platform) 
ภูมิภาค ระยะเวลาที่คาดวา 

จะสงมอบ 

รับจางพัฒนาซอฟตแวร 

 

PC 

DS 

  PC 

PC 

ประเทศไทย 

USA 

USA 

ประเทศไทย 

ไตรมาส 2  

ไตรมาส 3 

ไตรมาส 2 

ไตรมาส 3 

พัฒนาซอฟตแวรเพื่อจําหนาย 

 

DS 

DS 

PC 

DS 

USA 

USA 

 

USA 

ไตรมาส 1 

ไตรมาส 1 

ไตรมาส 1 

ไตรมาส 2 

รวมมูลคางานระหวางพัฒนา (ลานบาท) 35-45 ลานบาท 

 

รายไดจากการขาย 

รายไดจากการขายของกลุมบริษัทปรับตัวลดลงอยางตอเนื่อง จาก 11.77  ลานบาทในป 2549 เปน 

8.56 ลานบาท และ 9.08 ลานบาท ในป 2550 และ ป 2551 ตามลําดับ โดยคิดเปนสัดสวนรอยละ 16.01 รอยละ 

10.99 และรอยละ 10.10 ของรายไดรวม ในชวงเวลาดังกลาวตาม 

ทั้งนี้รายไดจากการขายสวนใหญของกลุมบริษัทเปนรายไดที่เกิดจากการขายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป

ใหแกรานคาหรือลูกคารายยอย โดยแผนซีดีเกมที่กลุมบริษัททําการจําหนายเปนแผนซีดีเกมสําเร็จรูปของ

ผูพัฒนาซอฟตแวรเกมชั้นนํา เชน Activision Blizzard, Inc. และ Walt Disney เปนตน โดยกลุมบริษัทจะไดรับ

สิทธิในการซื้อกลองหรือบรรจุภัณฑใสเกมสําเร็จรูปจากบริษัทดังกลาว และทําการผลิตแผนซีดีตามจํานวนที่

ไดรับ  ทั้งนี้สาเหตุการลดลงของรายไดจากการขาย เปนผลจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางธุรกิจของกลุมบริษัท 

โดยการประกอบธุรกิจ นําเขา ผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูปนั้น บริษัทตองมีการจัดเก็บและดูแลสินคา

ใหเพียงพอตอความตองการของลูกคา รวมทั้งตองทําการบริหารชองทางการจําหนาย ประกอบกับตองเผชิญกับ

ปญหาการถูกละเมิดลิขสิทธิสําหรับเกมที่ไดรับความนิยม ดังนั้นกลุมบริษัทจึงลดบทบาทในการประกอบธุรกิจ

ดังกลาวลงตั้งแตป 2549 และจําหนายเงินลงทุนในบริษัท ไซเบอร แพลนเน็ต พับบลิชชิ่ง จํากัด ซึ่งเดิมเปนบริษัท
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ยอยของบริษัทเพื่อประกอบธุรกิจนําเขา ผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป ในป 2551 ใหแกบริษัท ซี-ทู 

วิชช่ัน จํากัด ซึ่งถือเปนหนึ่งในผูจัดจําหนายเกมรายใหญของประเทศไทย และเปนบุคคลที่ไมเกี่ยวของกับบริษัท 

ทั้งนี้ รายไดจากการขายที่เกิดขึ้นในป 2550-2551 สวนใหญมาจากการจําหนายแผนซีดีเกมที่กลุมบริษัทเปน

ผูพัฒนาและการนําเขาลิขสิทธิ์เกมคอมพิวเตอรที่ยังคงเหลือ ทั้งนี้ปจจุบันกลุมบริษัทไมมีการผลิตแผนซีดีเกม

สําเร็จรูป หรือมีแผนซีดีเกมสําเร็จรูปเพื่อจัดจําหนาย อยางไรก็ตามในป 2552 กลุมบริษัทมีการจําหนายบัตร Tel 

runner Card (บัตรเติมเงินเกม) ซึ่งบันทึกเปนสินคาคงคลังของกลุมบริษัทเปนเงินประมาณ 0.63 ลานบาท ทําให

ป 2552 กลุมบริษัทแสดงรายไดจากการขายอยูที่ 0.64 ลานบาท 

 

รายไดอื่นๆ  

รายไดอื่นๆ ของกลุมบริษัทมีมูลคาเทากับ 1.06 ลานบาท 4.47 ลานบาท 9.04 ลานบาท และ 6.38 

ลานบาท ในป 2549 – 2552 ตามลําดับ  

ในป 2551 รายไดอื่นๆ มีมูลคา 9.04 ลานบาท ประกอบดวย รายไดอื่นมูลคา 3.32 ลานบาท และกําไร

จากการจําหนายเงินลงทุนในบริษัทยอยมูลคา 5.73 ลานบาท โดยรายไดอื่นในป 2551 ไดแก เงินไดรับจากการที่

กลุมบริษัทชนะคดีฟองรองกรณีบริษัท ไทยซัมซุง อิเล็กทรอนิกส จํากัด ซึ่งถือเปนดอกเบี้ยรับตามคําส่ังศาลและ

คาธรรมเนียมศาลไดรับคืน 0.90 ลานบาท ดอกเบี้ยรับ 0.59 ลานบาท กําไรจากอันตราแลกเปลี่ยน 0.74 ลาน

บาท การปรับปรุงเจาหนี้ 0.32 ลานบาท และการปรับปรุงการบันทึกบัญชีอื่นๆ  เชน เงินมัดจําคาเชาอาคาร ซึ่ง

ทําการบันทึกเปนคาใชจาย แตบริษัทไดรับคืนเมื่อยายออก เปนตน มูลคา  0.77 ลานบาท สําหรับรายการกําไร

จากการจําหนายเงินลงทุนในบริษัทยอยนั้น เกิดจากการที่กลุมบริษัททําการจําหนายเงินลงทุนในบริษัท ไซเบอร

แพลนเน็ต พลับบลิชิ่ง จํากัด (“CPP”) ที่ราคา 10 บาทตอหุน ซึ่งสูงกวามูลคาทางบัญชีของ CPP ณ วันที่ทําการ

จําหนายออกอยางไรก็ตาม กอนการปรับโครงสรางการดําเนินธุรกิจโดยการจําหนายเงินลงทุนใน CPP นั้น 

บริษัทไดทําการซื้อสินทรัพยไมมีตัวตนจาก CPP อันไดแก โปรแกรม G3 เนื่องจากเล็งเห็นโอกาสในการนํามาใช

งานตอในอนาคต ที่ราคา 3.35 ลานบาทต่ํากวามูลคาทางบัญชีที่แสดงในงบ CPP เทากับ 7.99 ลานบาท 

กอใหเกิดผลขาดทุนจากการจําหนายสินทรัพยที่ไมมีตัวตนแก CPP เปนมูลคา 4.64 ลานบาทสงผลตอเนื่องให

มูลคาทางบัญชีของ CPP มีการปรับตัวลดลง ทั้งนี้รายการขาดทุนจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตนดังกลาว 

แสดงในงบกําไรขาดทุนรวมของกลุมบริษัทที่มูลคา 4.64 ลานบาทดวยเชนกัน ดังนั้นเมื่อพิจารณาผลสุทธิ ที่

แสดงในงบกําไรขาดทุนรวมของกลุมบริษัทสําหรับรายการจําหนายเงินลงทุนใน CPP จึงมีมูลคาเทากับ 1.09 

ลานบาท  

ในสวนของรายไดอื่นๆ ของป 2552 มูลคา 6.38 ลานบาท ประกอบดวย ดอกเบี้ยรับ 1.77 ลานบาท 

กําไรจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน 1.02 ลานบาท กลับรายการคาเผื่อดอยคาสินคาคงคลัง 0.82 ลาน

บาท และรายไดอื่น 2.76 ลานบาท ทั้งนี้รายการกําไรจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตนอันเปนลักษณะการ

ประกอบธุรกิจปกติของกลุมบริษัท เกิดจากการที่กลุมบริษัททําการจําหนายลิขสิทธิในซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอร

จํานวน 30 รายการใหแกบริษัท ซี ทู วิชชั่น จํากัด เปนมูลคา 4.50 ลานบาทสูงกวาราคาตามบัญชีของลิขสิทธิ

ซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรดังกลาวที่ 3.48 ลานบาท กอใหเกิดผลกําไรซึ่งแสดงในงบกําไรขาดทุนเทากับ 1.02 

ลานบาท ในสวนของรายไดอื่น 2.76 ลานบาทนั้น รายการหลักไดแก การปรับปรุงเจาหนี้บริษัทโอริซิส ไวรเลส 

จํากัด มูลคา 1.85 ลานบาท โดยเจาหนี้รายดังกลาวเกิดขึ้นจากการพัฒนางานใหแกบริษัท ไทยซัมซุง 
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อิเล็กทรอนิกส จํากัด ซึ่งมีปญหาในการจายชําระคางาน โดยเมื่อคดีฟองรองกับซัมซุงถึงที่สุด บริษัทไดรับชําระ

หนี้เพียงกึ่งหนึ่ง บริษัทจึงเจรจากับเจาหนี้รายดังกลาวในการชําระหนี้เพียงกึ่งหนึ่งเชนกัน  

• ตนทุนในการขายและการใหบริการ 

ตนทุนในการขายและการใหบริการของกลุมบริษัทสามารถแบงไดเปน 2 กลุมหลัก ตามลักษณะการ

ประกอบธุรกิจ โดยระหวางป 2549 – 2552 ตนทุนการขายและการใหบริการของกลุมบริษัทสามารถสรุปไดดังนี้  
ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 ตนทนุในการขาย 

และการใหบริการ ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % 

พัฒนาเกม 37.69 81.39% 28.70 80.71% 28.86 78.13% 21.39 97.18% 

นําเขาและจําหนายแผน

เกมสําเร็จรูป 8.62 18.61% 6.86 19.29% 8.62 23.00% 0.62 0.06% 

รวม 46.31 100.00% 35.56 100.00% 37.48 100.00% 22.01 100.00% 

% ตนทุนผลิตและบริการตอ รายไดของแตละธุรกิจ 

- พัฒนาเกม 62.11% 44.22% 40.22% 35.66% 

- นําเขาและจําหนาย

แผนเกมสําเร็จรูป 73.24% 80.14% 88.99% 96.04% 

 

ธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม  

ตนทุนพัฒนาซอฟตแวรเกม ประกอบดวยคาแรงงานในการพัฒนาและคาเสื่อมราคาของเครื่องมือและ

อุปกรณเปนหลัก ซึ่งคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 75 และรอยละ 25 ของตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกม

โดยรวม  

ทั้งนี้ ในการพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนาย กลุมบริษัทจะทําการพัฒนาซอฟตแวรเกมและบันทึก

ตนทุนในการพัฒนาเกมแตละเกมเปนสินทรัพยที่ไมมีตัวตนและงานระหวางทํา โดยเมื่อทําการพัฒนาซอฟตแวร

เกมแลวเสร็จจึงจะทําการตัดจําหนายตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมเปนคาใชจายตัดจําหนาย ซึ่งแสดงใน

รายการตนทุนในการขายและการใหบริการ ซึ่งกลุมบริษัทกําหนดนโยบายในการตัดจําหนายตนทุนในการพัฒนา

เกมเปนคาใชจายตัดจําหนายในอัตราเสนตรงเปนระยะเวลา 3 ป และ 5 ป สําหรับเกมคอมพิวเตอร และเกม

คอนโซลตามลําดับ โดยระยะเวลาในการตัดจําหนายจะมีความสอดคลองกับวงจรอายุทางการตลาดของ

เครื่องเลนเกมแตละประเภท เนื่องจากซอฟตแวรเกมที่พัฒนาขึ้นจะสามารถจําหนายและมีรายไดอยางตอเนื่อง

จนกวาจะมีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีของเครื่องเลนเกม อยางไรก็ตามกลุมบริษัทกําหนดใหมีการทดสอบการ

ดอยคาของสินทรัพยที่ไมมีตัวตนในแตละปเพื่อใหงบการเงินของกลุมบริษัทสะทอนสถานะทางการเงินที่แทจริง 

ในสวนการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมนั้น กลุมบริษัทจะตัดจําหนายตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมและรับรู

รายไดตามขั้นความสําเร็จของงานโดยจะสิ้นสุดเมื่อกลุมบริษัททําการสงมอบแผนตนฉบับใหแกลูกคา เนื่องจาก

ลิขสิทธิสําหรับซอฟตแวรเกมเปนของลูกคา โดยภาพรวมแลวการพัฒนาซอฟตแวรเกมในลักษณะการรับจาง

พัฒนาซอฟตแวรเกมจะมีอัตรากําไรขั้นตนอยูประมาณรอยละ 35 – 45 ของรายได   

ทั้งนี้ในป 2549 – 2552 งบการเงินของกลุมบริษัทแสดงตนทุนในการพัฒนาเกมอยูที่ 37.69 ลานบาท 

28.70 ลานบาท 28.86 ลานบาท และ 21.39 ลานบาทตามลําดับ โดยสัดสวนตนทุนในการพัฒนาเกมตอรายได
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ของธุรกิจดังกลาวในระหวางป 2549 – 2552 อยูที่รอยละ 62.11 รอยละ 44.22 รอยละ 40.22 และรอยละ 35.66 

ตามลําดับ  

การเปลี่ยนแปลงสัดสวนตนทุนในการขายและการใหบริการตอรายไดจากธุรกิจดังกลาวในแตละป จะ

มีสวนเกี่ยวเนื่องกับสัดสวนการพัฒนาซอฟตแวรเกมของแตละประเภทอุปกรณและรูปแบบการพัฒนาซอฟตแวร

เกม โดยเมื่อเปรียบเทียบการพัฒนาซอฟตแวรเกมในลักษณะการรับจางพัฒนาจะมีแนวโนมที่อัตรากําไรขั้นตน

ต่ํากวาการพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายสําหรับงวดที่มีการสงมอบงาน อยางไรก็ตามจากการที่การพัฒนา

ซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายจะบันทึกตนทุนตัดจําหนายในอัตราคงที่ในแตละงวดบัญชีทําใหอัตรากําไรขั้นตนของ

กลุมบริษัทอาจมีความผันผวนในกรณีที่กลุมบริษัทมิไดมีการสงมอบซอฟตแวรเกมใหแกลูกคาในงวดบัญชีนั้นๆ 

และเมื่อเปรียบเทียบการพัฒนาซอฟตแวรเกมแตละประเภทอุปกรณแลวนั้น พบวาการพัฒนาซอฟตแวรเกม

สําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซลนั้นมีแนวโนมที่จะมีตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมตอเกมที่สูงกวาซอฟตแวร

เกมสําหรับเครื่องคอมพิวเตอร และโทรศัพทเคลื่อนที่ แตจากการที่ราคาจําหนายตอเกมที่สูงกวาซอฟตแวรเกม

ประเภทอื่น ประกอบกับระยะเวลาในการตัดจําหนายจากการลาสมัยของเทคโนโลยีที่ยาวนานกวา ทําใหการ

พัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซลมีแนวโนมที่จะมีอัตรากําไรขั้นตนสูงกวาการพัฒนาซอฟตแวร

เกมประเภทอื่น     

ในป 2549 สัดสวนตนทุนพัฒนาเกมตอรายไดจากธุรกิจดังกลาวอยูที่รอยละ 62.11 ทั้งนี้เนื่องจากในป 

2549 รายไดจากการพัฒนาซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัทสวนใหญเปนการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับ

คอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่ซึ่งมีอัตรากําไรขั้นตนในระดับต่ํา   

สําหรับในป 2550 – 2552 ตนทุนในการพัฒนาเกมตอรายไดมีการปรับตัวลดลงอยางตอเนื่องจากป 

2549 โดยมีสาเหตุหลัก 3 ประการ คือ  

• การเปลี่ยนแปลงรูปแบบการบริหารทรัพยากรบุคคล โดยกลุมบริษัทมีการบริหารทรัพยากรบุคคล

ใน  2 ลักษณะ คือ การพัฒนาเกมโดยพนักงานของกลุมบริษัท (In house) หรือการพัฒนา

ซอฟตแวรเกมโดยการวาจางผูประกอบการภายนอก (Outsource)  

ในอดีตการพัฒนาซอฟตแวรเกมจะทําการพัฒนาโดยพนักงานภายในของกลุมบริษัท โดยจะทํา

การวาจางและสรรหาพนักงานที่มีทักษะและความเชี่ยวชาญในการออกแบบซอฟตแวรโปรแกรม 

ออกแบบการกราฟก และออกแบบการเคลื่อนไหวตางๆ อยางไรก็ตาม คาตอบแทนกลุมพนักงาน

ที่มีทักษะและความเชี่ยวชาญดังกลาวมีอัตราคอนขางสูงและถือเปนคาใชจายคงที่ในการพัฒนา

ซอฟตแวรเกม  ทําใหกลุมบริษัทตองทําการบริหารเวลาในการผลิต และออกแบบเกมใหมีความ

เหมาะสม เพื่อใหสามารถใชทรัพยากรบุคคลที่มีอยูใหมีประสิทธิภาพสูงสุด  

ณ 31 ธันวาคม 2549 กลุมบริษัทมีบุคคลากรในสวนของการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร

โปรแกรมทั้งส้ินจํานวน 29 ทาน และลดลงเหลือ 23 ทาน ณ 31 ธันวาคม 2551 อยางไรก็ตามดวย

ลักษณะโดยทั่วไปของธุรกิจที่อาศัยความชํานาญเฉพาะตัวแตละบุคคล  เมื่อบุคลากรมี

ประสบการณในการประกอบธุรกิจระยะหนึ่งแลวนั้น มักจะจัดตั้งบริษัทเพื่อดําเนินธุรกิจของตนเอง 

กลุมบริษัทจึงมีการปรับเปล่ียนกลยุทธในการบริหารทรัพยากรบุคคล โดยปรับเปลี่ยนจํานวน

พนักงานภายในของกลุมบริษัทใหสอดคลองกับปริมาณงาน  และทําการวาจางผูประกอบการ
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ภายนอก (Outsource) เพื่อรับงานบางสวนของการผลิตซอฟตแวรเกม เชน งานออกแบบกราฟก 

หรือการทําโปรแกรม ซึ่งสวนใหญผูประกอบการภายนอกจะเปนบริษัทที่จัดตั้งขึ้นของอดีต

พนักงานของกลุมบริษัท ทําใหสามารถเชื่อถือไดในเรื่องคุณภาพของชิ้นงาน อยางไรก็ตาม 

เนื่องจากผูประกอบการภายนอกมักมีความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน ประกอบกับกลุมบริษัทไมมี

นโยบายในการวาจางผูประกอบการรายใดรายหนึ่งทําการพัฒนาซอฟตแวรเกมใหแกกลุมบริษัท

ทั้งเกม ดังนั้น กลุมบริษัทจะกําหนดใหกระบวนการการประกอบชิ้นงานทําโดยหนวยงานภายใน

ของกลุมบริษัทเสมอ  

การเปลี่ยนแปลงกลยุทธในการบริหารทรัพยากรบุคคลดังกลาว นอกจากชวยใหกลุมบริษัทมี

ตนทุนในการผลิตโดยรวมลดลงจากการลดลงของคาใชจายคงที่ในรูปเงินเดือนรายเดือนลดลง

แลว ยังทําใหกลุมบริษัทสามารถควบคุมคุณภาพของชิ้นงาน และระยะเวลาในการผลิตไดดียิ่งขึ้น

อีกดวย สงผลใหตนทุนการผลิตและบริการตอช้ินเกมของกลุมบริษัทลดลง  

• การที่กลุมบริษัทมีประสบการณในการประกอบธุรกิจมาเปนเวลากวา 10 ป ทําใหมีความ

เชี่ยวชาญและความชํานาญในการพัฒนาซอฟตแวรเกม ตลอดจนมีการวิจัยและพัฒนาชุดคําส่ัง 

(Source Code) และเครื่องมือ (Game Engine) ในการออกแบบและพัฒนาเกมสะสมไวอยาง

ตอเนื่อง ดังที่ไดมีการจดลิขสิทธิ์ไวจํานวน 3 รูปแบบ โดยแบงเปน ลิขสิทธิ์ในดานวรรณกรรม 

จํานวน 20 รายการ  ลิขสิทธิ์ในดานโสตทัศนวัสดุ จํานวน 179 รายการ และลิขสิทธิ์ดานศิลปกรรม 

จํานวน 16 รายการ โดยกลุมบริษัทสามารถนําชุดคําส่ังและเครื่องมือตางๆ มาใชในการพัฒนา

เกมใหมไดเพิ่มขึ้น ทั้งในลักษณะการพัฒนาเกมตอเนื่องหรือการพัฒนาเกมในรูปแบบที่มีความ

คลายคลึงกัน ดังเชน กลุมบริษัทสามารถนําชุดคําส่ังสําหรับการเคลื่อนไหวในการแตงหนาที่

ทําการศึกษาและวิจัยในเกม Barbie Fashion Show มาปรับปรุงเพื่อใชในเกม Beauty Salon 

หรือ การพัฒนาเกมภาคตอของเกม Paddle Pop The Pytrata ที่สามารถนํากราฟก การ

เคลื่อนไหวของตัวละครในเกมดังกลาวมาทําการปรับปรุงและเปลี่ยนฉาก  หรือการพัฒนา

ปรับปรุงเกมคอมพิวเตอรเชน เกม Ocean Commander ใหสามารถใชงานบนเกมคอนโซลได 

เปนตน ซึ่งการนําการสะสมชุดคําส่ัง เครื่องมือ ของการเคลื่อนไหว รูปแบบ หรือกราฟกของเกม ที่

มีการศึกษาและวิจัยพัฒนาไวแลวในอดีต จะสงผลใหกลุมบริษัทมีความรวดเร็วยิ่งขึ้นในการ

พัฒนาเกมออกสูทองตลาดในอนาคต โดยการลดลงของระยะเวลาในการพัฒนาซอฟตแวรเกมแต

ละเกมนั้น จะสงผลกระทบโดยตรงตอการปนสวนคาแรงงานและคาเสื่อมราคาของเครื่องมือและ

อุปกรณตอเกม รวมทั้งมีสวนสนับสนุนการเพิ่มขึ้นของโอกาสในการหารายไดเพิ่มขึ้นของกลุม

บริษัทจากการที่กลุมบริษัทมีเกมที่ทําการพัฒนาแลวเสร็จออกสูตลาดเพิ่มขึ้นอีกดวย    

• การเพิ่มขึ้นของศักยภาพในการพัฒนาซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัท ทําใหกลุมบริษัทมีการพัฒนา

เกมที่มีรายละเอียดของกราฟก การเคลื่อนไหว ความซับซอนของโปรแกรม และคุณภาพของ

ชิ้นงานที่เพิ่มขึ้นซึ่งจะสงผลโดยตรงตอมูลคาจําหนายตอเกม ทําใหกลุมบริษัทสามารถกําหนด

มูลคาการจําหนายที่สูงขึ้นไดมากกวาการเพิ่มขึ้นของตนทุนในการพัฒนาชิ้นงานจากความ

ซับซอนของงานที่เพิ่มขึ้น สงผลใหอัตรากําไรขั้นตนของกลุมบริษัทปรับตัวเพิ่มขึ้น  
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ทั้งนี้ ความซับซอนและคุณภาพของชิ้นงานที่เพิ่มขึ้นของกลุมบริษัทสามารถจําแนกไดเปน 2 

ลักษณะ กลาวคือ การพัฒนาซอฟตแวรเกมบนเครื่องเลนเกมที่มีความซับซอนของเทคโนโลยีและ

โปรแกรมเพิ่มขึ้น และการพัฒนาซอฟตแวรเกมบนเครื่องเลนเกมประเภทเดิมแตมีระดับคุณภาพ

ของเกมที่เพิ่มขึ้น  

โดยในชวงป 2550-2552 กลุมบริษัทมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับเครื่องเลนเกม

คอนโซล จากเดิมที่สวนใหญเปนการพัฒนาเกมสําหรับคอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่ ซึ่งเกม

คอนโซลจะเปนเกมที่มีรายละเอียด ความคมชัด สมจริงของภาพ ความซับซอนของโปรแกรม และ

คุณภาพของชิ้นงานที่ สูงกวา ทําใหสามารถกําหนดมูลคาจําหนายไดสูงกวาเกมสําหรับ

คอมพิวเตอร และโทรศัพทเคลื่อนที่ โดยในป 2551 มูลคาการจําหนายเฉลี่ยตอเกมคอมพิวเตอรจะ

อยูที่ประมาณ 0.50 – 1.00 ลานบาท ในขณะที่มูลคาการจําหนายเฉลี่ยตอเกมคอนโซลจะอยูที่

ประมาณ 1.00 - 2.50 ลานบาท โดยสําหรับงานในลักษณะการรับจางพัฒนามูลคางานอาจเพิ่ม

สูงถึง 5.00 ลานบาทตอเกม นอกจากนี้ในชวงปลายป 2551 กลุมบริษัทเริ่มมีการพัฒนาเกม

คอนโซลที่มีความรายละเอียดเพิ่มขึ้น จากในชวงแรกเกมคอนโซลที่พัฒนาสวนใหญเปนเกมที่

ปรับปรุงมาจากเกมคอมพิวเตอรซึ่งรายละเอียดของภาพ และการเคลื่อนไหวยังไมสมจริงมากนัก 

ทําใหมูลคาการจําหนายตอเกมมีแนวโนมปรับตัวเพิ่มขึ้น สงผลใหอัตราสวนตนทุนขายและการ

ใหบริการตอรายไดมีแนวโนมลดลง  

ทั้งนี้ตนทุนในการขายและการใหบริการตอรายไดเมื่อพิจารณาแตละไตรมาส อาจมีการปรับตัวเพิ่มขึ้น

ซึ่งการแกวงตัวดังกลาวเปนตามลักษณะการดําเนินธุรกิจโดยทั่วไปของกลุมบริษัทซึ่งมีการตัดจําหนายสินทรัพย

ไมมีตัวตนอยางตอเนื่องในแตละงวดบัญชี  

โดยในป 2553 กลุมบริษัทจะมีคาตัดจําหนายสําหรับสินทรัพยที่ไมมีตัวตนที่แสดง ณ ส้ินป 2552 

เทากับ 21.58 ลานบาทหรือเฉลี่ยประมาณไตรมาสละ 5.39 ลานบาท ในขณะที่การรับรูรายไดจะเกิดขึ้นเมื่อกลุม

บริษัทมีการสงมอบงานใหแกลูกคา  

 

ธุรกิจนําเขา ผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป 

ตนทุนหลักในการขายและการใหบริการสําหรับธุรกิจนําเขา ผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป จะ

ประกอบดวย ตนทุนคาสินคาในกรณีนําเขาแผนซีดีเกมจากผูผลิตตางประเทศ ตนทุนคาบรรจุภัณฑและคาผลิต

แผนซีดีเกมในกรณีที่กลุมบริษัทไดรับสิทธิในการจําหนาย หรือตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมและผลิตแผน

ซีดีเกมและบรรจุภัณฑในกรณีที่กลุมบริษัททําการพัฒนาเกมสําเร็จรูปดังกลาวเอง สัดสวนตนทุนในการผลิตและ

บริการรายไดจากธุรกิจดังกลาวในระหวางป 2549 – 2551 อยูที่รอยละ 73.24 รอยละ 80.14 และรอยละ 88.99 

ตามลําดับ โดยการเพิ่มขึ้นของอัตราสวนดังกลาวในป 2550 และ 2551 เปนผลมาจากการที่กลุมบริษัทลด

บทบาทในธุรกิจดังกลาว จึงทําการเรงจําหนายสินคาคงเหลือในธุรกิจดังกลาว  
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• คาใชจายในการขายและบริหาร  

คาใชจายในการขาย 

คาใชจายในการขายของกลุมบริษัท ประกอบดวยคาใชจายหลัก 4 กลุม ไดแก คาตอบแทนพนักงาน

ฝายขาย คานายหนาและคาคอมมิชชั่น คาสงเสริมการขาย และคาใชจายในการเดินทาง โดยคานายหนาและคา

คอมมิชช่ันถือสวนประกอบหลักของคาใชจายในการขาย ทั้งนี้คาใชจายในการขายของกลุมบริษัทสวนใหญเปน

คาใชจายที่ผันแปร แตอาจไมมีความสัมพันธโดยตรงกับรายไดในแตละงวดบัญชี ทั้งนี้เนื่องจากคาใชจายในการ

ขายสวนใหญจะเกิดขึ้นกอนการรับรูรายไดของกลุมบริษัท เชน คาใชจายในการเดินทางในการรวมงานแสดงเกม

ในตางประเทศเพื่อแนะนําสินคาของกลุมบริษัท คาประสานงานในการติดตอผูจัดจําหนายซึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อกลุม

บริษัทไดรับสัญญาวาจางในการพัฒนาซอฟตแวรเกมจากลูกคา เปนตน   

คาใชจายในการขายของกลุมบริษัทในป 2549 – 2552 มีมูลคาอยูที่ 7.26 ลานบาท 7.43 ลานบาท 

9.55 ลานบาท และ 4.83 ลานบาทตามลําดับ โดยคิดเปนอัตราสวนรอยละ 10.01 รอยละ 10.12 รอยละ 11.81 

และรอยละ 7.96 ของรายไดจากการขายและบริการของกลุมบริษัท  

 

คาใชจายในการบริหาร 

คาใชจายในการบริหารของบริษัท ประกอบดวย คาใชจายหลัก 4 กลุม ไดแก คาใชจายเกี่ยวกับ

พนักงาน คาเสื่อมราคาและคาตัดจําหนาย คาใชจายสํานักงาน และคาใชจายอื่นๆ โดยคาใชจายเกี่ยวกับ

พนักงาน ถือเปนสวนประกอบหลักของคาใชจายในการบริหาร โดยมีสัดสวนประมาณรอยละ 40– 50 ของ

คาใชจายในการบริหารในแตละชวงเวลา ทั้งนี้คาใชจายในการบริหารของกลุมบริษัทสวนใหญในสัดสวน

ประมาณรอยละ 70-80 เปนคาใชจายคงที่  

คาใชจายในการบริหารของกลุมบริษัทสําหรับป 2549 – 2552 มีมูลคาเทากับ 26.18 ลานบาท 30.39 

ลานบาท 28.75 ลานบาท และ 22.19 ลานบาทตามลําดับ โดยคิดเปนสัดสวนรอยละ 36.13 รอยละ 43.40 รอย

ละ 37.60 รอยละ 36.60 และ ของรายไดจากการขายและบริการตามลําดับ 

 

สัดสวนคาใชจายในการขายและบริหารตอรายไดจากการขายและบริการ สามารถแสดงไดดังนี้  
 ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

คาใชจายในการขาย 10.01% 10.12% 11.81% 7.96% 

คาใชจายในการบริหาร 36.13% 43.40% 37.60% 36.60% 

รวม 46.14% 53.52% 49.41% 44.57% 

มูลคา (ลานบาท) 33.43 39.32 39.94 27.02 

 

การเพิ่มขึ้นของคาใชจายในการขายและบริหารของกลุมบริษัทในป 2550 เปนผลมาจากการเพิ่มขึ้น

ของคาใชจายในการบริหารจากการตั้งคาเผื่อสําหรับการลดลงของมูลคาสินคาคงเหลือเปนมูลคา 2.48 ลานบาท

และตั้งคาเผื่อสําหรับการดอยคาของสินทรัพยไมมีตัวตนเปนมูลคา 2.56 ลานบาท  
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ในป 2551 คาใชจายขายของกลุมบริษัทมีการปรับตัวเพิ่มขึ้นจากการเพิ่มขึ้นในสวนของคานายหนา

และคาคอมมิชชั่น และคาใชจายในการเดินทางไปตางประเทศจากการที่กลุมบริษัทขยายขอบเขตในการพัฒนา

ซอฟตแวรเกมไปยังเครื่องเลนเกมคอนโซลซึ่งลูกคาโดยสวนใหญอยูตางประเทศ อยางไรก็ตามกลุมบริษัทมี

สัดสวนคาใชจายบริหารเมื่อเปรียบเทียบกับรายไดจากการขายและบริหารที่ลดลงจากการบริหารจัดการภายในที่

มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นทําใหการเติบโตของรายไดมีอัตราเพิ่มขึ้นสูงกวาการเพิ่มขึ้นของคาใชจายในการ

ดําเนินงาน ทําใหอัตราสวนคาใชจายในการขายและบริหารของกลุมบริษัทมีการปรับตัวลดลงจากป 2550 

สําหรับป 2552 สัดสวนคาใชจายในการขายและบริหารตอรายไดรวมของกลุมบริษัทมีการปรับตัวลดลง ซึ่งเปน

ผลมาจากบริษัทลดบทบาทในธุรกิจนําเขาและจําหนายแผนซอฟตแวรเกม ซึ่งเปนธุรกิจที่มีตนทุนคาใชจายใน

การบริหารจัดการสูง ประกอบกับการปรับลดอัตราคานายหนาในการขาย และการบริหารการจําหนายที่ดีขึ้น

เนื่องจากกลุมบริษัทไดรับการยอมรับจากผูจัดจําหนายเกมและเปนที่รูจักของเพิ่มขึ้นในตลาดโลก ทําให

ระยะเวลาในการเจรจาการคาลดลง รวมทั้งสามารถติดตอซ้ือขายผานชองทางการสื่อสารอื่นๆ ไดเพิ่มขึ้น  

 

• ความสามารถในการทํากําไร 

จากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบธุรกิจโดยลดบทบาทในการประกอบธุรกิจผลิต นําเขา และ

จําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป และการขยายการดําเนินธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมไปยังเครื่องเลนเกมประเภท

คอนโซล ซึ่งมีแนวโนมที่จะมีอัตรากําไรขั้นตนที่สูงกวานั้น ทําใหผลประกอบการโดยภาพรวมของกลุมบริษัทมีการ

ปรับตัวเพิ่มขึ้น และสามารถแสดงผลการประกอบการที่มีผลกําไรจากการดําเนินงานไดตั้งแตป 2551 เปนตนมา  

โดยใน 2549 และป 2550 กลุมบริษัทแสดงผลขาดทุนจากการดําเนินงานที่ (7.29) ลานบาทและ (1.41) ลาน

บาทตามลําดับ เปนผลมาจากการที่ในป 2549 – 2550 กลุมบริษัททําการพัฒนาซอฟตแวรโปรแกรมเกมสําหรับ

คอมพิวเตอรเปนหลัก ซึ่งเกมดังกลาวโดยทั่วไปจะมีอัตรากําไรขั้นตนในระดับที่ต่ํากวาเกมคอนโซล จากการที่มี

ราคาจําหนายตอเกมที่ต่ํากวา และมีอายุในการตัดจําหนายตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมที่ส้ันกวา ในขณะ

ที่ตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรโปรแกรมของเกมทั้ง 2 ประเภทอาจมีความแตกตางกันไมมากนักสําหรับเกม

คุณภาพเดียวกัน นอกจากนี้ ในชวงเวลาดังกลาว กลุมบริษัทยังคงดําเนินธุรกิจผลิต นําเขาและจําหนายแผนซีดี

เกมสําเร็จรูป ซึ่งมีอัตรากําไรขั้นตนอยูในระดับต่ํา แตมีคาใชจายในการดําเนินงานที่คอนขางสูง ทั้งในสวน

คาใชจายในการทําการตลาด และการจัดเก็บสินคา อยางไรก็ตามจากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบ

ธุรกิจ และการมุงเนนพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลเพิ่มขึ้นดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน ทําใหในป 2551 และป 

2552 กําไรจากการดําเนินงานของกลุมบริษัทเริ่มแสดงแนวโนมที่ดีขึ้น โดยมีการปรับตัวเพิ่มขึ้นเปน 3.42 ลาน

บาทและ 11.59 ลานบาทตามลําดับ    
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อัตราสวนแสดงความสามารถในการทํากําไรของกลุมบริษัทระหวางป 2549 – 2552 สามารถแสดงได

ดังนี้ 
อัตรากําไร ป 2549 ป 2550 ป 2551 ป 2552 

กําไรขั้นตน 36.08% 51.60% 53.63% 63.69% 

กําไรจากการดําเนินงาน -10.07% -1.93% 4.23% 19.12% 

กําไรสุทธิ* -9.62% -6.97% 9.93% 20.00% 
* คํานวณจากรายไดรวม 

อัตรากําไรขั้นตนของกลุมบริษัทในป 2550 – 2552 มีการปรับตัวเพิ่มขึ้นจากป 2549 อยางตอเนื่อง มา

อยูในระดับประมาณรอยละ 50 ของรายไดจากการขายและบริการในป 2550 – 2551 และปรับตัวเพิ่มขึ้นเปน

รอยละ 63.69ในป 2552 จากการที่กลุมบริษัทมีการขยายขอบเขตการประกอบธุรกิจไปยังการพัฒนาซอฟตแวร

เกมคอนโซลที่มีแนวโนมมีอัตรากําไรขั้นตนที่สูงกวาการพัฒนาซอฟตแวรเกมประเภทอื่น รวมทั้งการลดลงของ

ระยะเวลาในการพัฒนาซอฟตแวรเกมโดยเฉลี่ยจากการที่กลุมบริษัทมีการสั่งสมทรัพยสินไมมีตัวตนในรูปแบบ

ชุดคําส่ังและเครื่องมือตางๆ ซึ่งมีสวนชวยใหสามารถพัฒนาซอฟตแวรเกมที่มีลักษณะคลายคลึงกันไดรวดเร็ว

ยิ่งขึ้น ซึ่งจะมีผลโดยตรงตอตนทุนการพัฒนาซอฟตแวรเกม  

 ในสวนของอัตรากําไรจากการดําเนินงานของกลุมบริษัทระหวางป 2549 –  2552 นั้น มีการปรับตัว

เพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องจากการบริหารจัดการภายในที่มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ทําใหกลุมบริษัทสามารถแสดงผล

กําไรจากการดําเนินงานไดในป 2551 ตอเนื่องมายังป 2552 ซึ่งมีอัตรากําไรจากการดําเนินงานเทากับรอยละ 

4.23 และรอยละ 19.12 ตามลําดับ  

 จากการปรับตัวเพิ่มขึ้นของอัตรากําไรขั้นตนและอัตรากําไรจากการดําเนินงานตามสาเหตุดังที่ไดกลาว

มาแลวขางตน ประกอบกับการที่กลุมบริษัทมีผลสุทธิระหวางรายไดอื่นๆ และคาใชจายอื่นๆ โดยในป 2551 เปน

มูลคาเทากับ 6.85 ลานบาท (รายไดอื่นๆ 9.05 ลานบาท และคาใชจายอื่นๆ 2.19 ลานบาทอันไดแกรายการหนี้

สงสัยจะสูญโอนกลับและรายการขาดทุนจากการจําหนายสินทรัพยไมมีตัวตน) และในป 2552 เปนมูลคาเทากับ 

3.26 ลานบาทตามลําดับ ทําใหกลุมบริษัทมีผลประกอบการที่ดีขึ้น และ โดยระหวางป 2549 – 2551 กลุมบริษัท

มีผลการดําเนินงานที่ปรับตัวเพิ่มขึ้นจากที่มีผลขาดทุนสุทธิ 7.07 ลานบาทในป 2549 ลดลงเหลือขาดทุนสุทธิ  

5.43 ลานบาทในป 2550 และสามารถแสดงผลการดําเนินงานที่เปนกําไรไดในป 2551 และป 2552 เปนมูลคา 

9.04  ลานบาท และ 13.40 ลานบาทตามลําดับ ทําใหอัตรากําไรสุทธิตอรายไดรวมระหวางป  2549 – 2552 

เทากับ รอยละ (9.62) รอยละ (6.97)  รอยละ 9.93 และรอยละ 20.00 ตามลําดับ ทั้งนี้แมวาการปรับเพิ่มขึ้นของ

ผลกําไรสุทธิสวนหนึ่งมิไดเปนผลจากการดําเนินงานโดยตรงของกลุมบริษัท แตเปนผลมาจากการผลสุทธิของ

รายไดอื่นๆ และคาใชจายอื่นๆ ดังที่กลาวมาแลวขางตน อยางไรก็ตามในอนาคตผลกําไรจากการดําเนินงาน

โดยตรงของกลุมบริษัทมีแนวโนมที่จะปรับตัวเพิ่มขึ้น จากการลดลงของตนทุนในการพัฒนาตอเกมเนื่องจาก

ความสามารถและศักยภาพในการพัฒนาเกมที่รวดเร็วขึ้นของกลุมบริษัท ประกอบกับการบริหารและจัดการ

ภายในที่มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น โดย ในป 2551 และป 2552 กลุมบริษัทมีอัตรากําไรตอหุนเทากับ 0.05 บาทตอ

หุน และ 0.06 บาทตอหุนตามลําดับ (ราคาที่ตราไว 0.50 บาทตอหุน) 
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2.2) ฐานะทางการเงิน 

• สินทรัพย 

 สินทรัพยรวมของงบการเงินเฉพาะกิจการของบริษัท ณ ส้ินป 2549 - 2552 เทากับ 186.98 ลานบาท 

177.47 ลานบาท 199.92 ลานบาท และ 215.23 ลานบาท ตามลําดับ ในขณะที่สินทรัพยรวมของงบการเงินรวม

ของกลุมบริษัท ณ ส้ินป 2550 – 2552 อยูที่ 158.19 ลานบาท 190.18 ลานบาท และ 199.77 ลานบาท

ตามลําดับ   

โดยสวนประกอบหลักของสินทรัพยของกลุมบริษัทสามารถแสดงไดดังนี้ 

% ตอสินทรัพยรวม 
สินทรัพย 

สิ้นป 2549* สิ้นป 2550 สิ้นป 2551 ป 2552 

   เงินสดและเงินฝากธนาคาร 0.41% 14.27% 9.69% 5.66% 

   ลูกหนี้การคา-สุทธิ 23.43% 25.87% 13.53% 16.41% 

   สินคาคงเหลือ-สุทธิ 5.30% 4.69% 0.48% 0.05% 

สินทรัพยหมุนเวยีน 45.30% 46.18% 24.52% 24.09% 

   สินทรัพยที่ไมมีตัวตน-สุทธิ 17.73% 27.60% 36.90% 48.12% 

   ที่ดิน อาคารและอุปกรณ-สุทธิ 13.45% 19.04% 19.32% 17.03% 

สินทรัพยไมหมุนเวียน 54.70% 53.82% 75.48% 75.91% 

 * ป 2549 : งบการเงินเฉพาะกิจการ 

 สวนประกอบของสินทรัพยของกลุมบริษัท มีการเปลี่ยนแปลงโดยสัดสวนของสินทรัพยหมุนเวียนมีการ

ปรับตัวลดลงจากรอยละ 46.18 ของสินทรัพยรวม ณ ส้ินป 2550 เหลือรอยละ 24.52  และรอยละ 24.09 ณ ส้ิน

ป 2551 และส้ินป 2552 ตามลําดับ ในขณะที่สัดสวนของสินทรัพยไมหมุนเวียนมีการปรับตัวเพิ่มขึ้นจากรอยละ 

53.82 ณ ส้ินป 2550 เปนรอยละ 75.48  และรอยละ 75.91 ณ ส้ินป 2551 และส้ินป 2552 ตามลําดับ ทั้งนี้มี

สาเหตุหลัก 3 ประการไดแก 

• การลดลงของลูกหนี้การคา  

จากการที่กลุมบริษัทใหความสําคัญกับการเรงรัดและติดตามหนี้สินที่คางชําระอยางเขมงวด 

สงผลใหลูกหนี้การคาของกลุมบริษัทปรับตัวลดลง โดยในป 2551 กลุมบริษัทไดรับชําระหนี้จาก

ลูกหนี้ที่เกินกําหนดชําระจากการชนะคดีที่ฟองรอง และมีการเจรจาใหลูกหนี้ที่เกินกําหนดชําระทํา

การชําระหนี้ หรือทําการทยอยผอนชําระหนี้บางสวน สงผลใหสัดสวนลูกหนี้การคาของกลุมบริษัท

ปรับตัวลดลง  

• การลดลงของสินคาคงคลัง  

สินคาคงคลังของกลุมบริษัทประกอบดวยแผนซีดีเกมสําเร็จรูปสําหรับธุรกิจผลิต นําเขาและ

จําหนายแผนซอฟตแวรเกมสําเร็จรูป และซอฟตแวรเกมที่อยูระหวางการพัฒนาและยังไมไดสง

มอบของบริษัทยอยสําหรับธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม ทั้งนี้บริษัทยอยของกลุมบริษัทจะทําการ

บันทึกซอฟตแวรเกมที่ยังไมไดสงมอบเปนงานระหวางทําที่แสดงในรายการสินคาคงคลัง เนื่องจาก

ลิขสิทธิ์ของซอฟตแวรเกมดังกลาวมิไดเปนของบริษัทยอย จากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางการ
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ประกอบธุรกิจของกลุมบริษัท โดยลดบทบาทลงในธุรกิจนําเขา ผลิตและจําหนายเกมสําเร็จรูป ทํา

ใหกลุมบริษัทไมตองทําการเก็บรักษาแผนซีดีเกมสําเร็จรูปไวสําหรับการจําหนาย ทั้งนี้ ตั้งแตป 

2549 กลุมบริษัทมิไดมีการผลิตแผนซีดีเกมสําเร็จรูปเพิ่มเติม โดยทยอยจําหนายแผนซีดีเกม

สําเร็จรูปที่คงเหลืออยางตอเนื่องจนหมดในป 2551 พรอมทั้งการจําหนายเงินลงทุนในบริษัทยอย

ที่ทําธุรกิจดังกลาว ทําใหสินคาคงคลังของกลุมบริษัทปรับตัวลดลงจากสัดสวนประมาณรอยละ 

4.69 ของสินทรัพยรวม ณ ส้ินป 2550 เหลือรอยละ 0.06 ณ ส้ินป 2552  

• การเพิ่มขึ้นของสินทรัพยที่ไมมีตัวตน 

จากการขยายตัวของกลุมบริษัทอยางตอเนื่อง ทําใหกลุมบริษัทมีการผลิตและพัฒนาซอฟตแวร

เกม ชุดคําส่ังและเครื่องมือตางๆ เพิ่มขึ้นอยางมากเปนผลใหมูลคาสินทรัพยไมมีตัวตนของกลุม

บริษัทเพิ่มขึ้น 

 

• สินทรัพยไมมีตัวตน   

 สินทรัพยไมมีตัวตนเปนสวนประกอบหลักของสินทรัพยของกลุมบริษัทและเปนทรัพยสินที่สําคัญในการ

ประกอบธุรกิจผลิตและพัฒนาเกม โดย ณ ส้ินป 2549 ของงบการเงินเฉพาะกิจการ สินทรัพยไมมีตัวตนมีมูลคา

เทากับ 33.16 ลานบาท คิดเปนสัดสวนรอยละ 17.73 ของสินทรัพยรวม ในสวนงบการเงินของกลุมบริษัท ณ ส้ิน

ป 2550 -2551 และไตรมาส 2 ป 2552 สินทรัพยไมมีตัวตนมีมูลคาเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องจาก 43.66 ลานบาท ณ 

ส้ินป 2550 เปน 70.18 ลานบาท และ 96.12 ลานบาท ณ ส้ินป 2551 และส้ินป 2552 ตามลําดับ หรือคิดเปน

สัดสวนรอยละ  27.60 รอยละ 36.90 และรอยละ 48.12 ของสินทรัพยรวมของกลุมบริษัท 

 ทั้งนี้ สินทรัพยไมมีตัวตนของกลุมบริษัท ประกอบดวย ซอฟตแวรเกมที่พัฒนาแลวเสร็จ และอยูระหวาง

การพัฒนา รวมทั้งชุดคําส่ัง (Source Code) และเครื่องมือในการพัฒนาเกมตางๆ (Game Engine) การเพิ่มขึ้น

ของสินทรัพยที่ไมมีตัวตนอยางมากในป 2551 เปนผลมาจากการขยายการประกอบธุรกิจไปยังการพัฒนาเกม

คอนโซลของกลุมบริษัท โดยในปดังกลาวกลุมบริษัทมีการพัฒนาเกมจํานวนทั้งส้ิน 38 เกม ซึ่งเปนเกมสําหรับ

เครื่องคอนโซลจํานวน 35 เกม 

 ในการประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมนั้น ชุดคําส่ัง และเครื่องมือในการพัฒนาเกม ถือเปน

สินทรัพยสําคัญในการดําเนินงาน โดยชุดคําส่ังของซอฟตแวรเกมที่พัฒนาเสร็จสมบูรณแลวนั้น สามารถถูกนําไป

ประยุกตใชหรือปรับปรุงเปล่ียนแปลงเพื่อพัฒนาตอเปนซอฟตแวรเกมอื่นๆ ไดหลากหลาย ทําใหสามารถลด

ตนทุนและระยะเวลาในการผลิตของกลุมบริษัทในอนาคตได รายละเอียดสินทรัพยที่ไมมีตัวตนของกลุมบริษัท

สามารถแสดงไดดังนี้ 

 
มูลคา (ลานบาท) 

สินทรัพยที่ไมมีตวัตน 
 สิ้นป 2550 สิ้นป 2551 สิ้นป 2552 

โปรแกรมคอมพิวเตอร  1.29 1.11 0.68  

ซอฟตแวรเกมที่พัฒนาแลวเสร็จ  27.03 49.39 72.16 

ซอฟตแวรเกมระหวางการพัฒนา  15.34 19.67 23.29 
รวม   43.69 70.18 96.12  
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 กลุมบริษัทกําหนดนโยบายตัดจําหนายสินทรัพยที่ไมมีตัวตนโดยประเมินจากอายุการใชประโยชน และ

จะมีการประเมินการดอยคาของสินทรัพยที่ไมมีตัวตนทุกป โดยซอฟตแวรเกมที่พัฒนาและระหวางการพัฒนา

สําหรับเกมคอมพิวเตอร และเกมคอนโซลจะตัดจําหนายในระยะเวลา 3-5 ป และ 5 ป ตามลําดับ และโปรแกรม

คอมพิวเตอรจะทาํการตัดจําหนายในระยะเวลาไมเกิน 5 ป ทั้งนี้ สินทรัพยที่ไมมีตัวตน ณ ส้ินป 2552 จะมีการตัด

จําหนายในป 2553 - 2557 เปนมูลคา 21.58 ลานบาท 18.40 ลานบาท 15.97 ลานบาท 12.73 ลานบาท และ 

4.15 ลานบาทตามลําดับ 

• ลูกหนี้การคา 

 ลูกหนี้การคาของกลุมบริษัท ไดแก ผูจัดจําหนายเกมทั้งในประเทศและตางประเทศ ตลอดจนผูผลิต

เครื่องคอมพิวเตอร โทรศัพทเคลื่อนที่ หรือผูประกอบการที่ตองการใชเกมเปนส่ือในการประชาสัมพันธสินคา โดย

ลูกหนี้การคาของบริษัทที่แสดงในงบการเงินเฉพาะกิจการ ณ ส้ินป 2549 มีมูลคาเทากับ 43.82 ลานบาทคิดเปน

สัดสวนรอยละ 23.43 ของสินทรัพยรวม สําหรับงบการเงินของกลุมบริษัท ณ ส้ินป 2550 – 2552 มีลูกหนี้การคา

อยูที่ 40.92 ลานบาท  25.73 ลานบาทและ 32.78 ลานบาทตามลําดับ คิดเปนสัดสวนรอยละ 25.87 รอยละ 

13.53 และรอยละ 16.41 ของสินทรัพยรวม ณ ชวงเวลาดังกลาวตามลําดับ  การลดลงของลูกหนี้การคา อยาง

ตอเนื่องเปนผลจากการเรงรัดติดตามหนี้สิน ทําใหกลุมบริษัทไดรับชําระหนี้จากลูกหนี้ที่เกินกําหนดชําระ  สงผล

ใหคุณภาพของลูกหนี้เมื่อพิจารณาจากอายุของหนี้แลวมีแนวโนมปรับตัวดีขึ้น ดังจะเห็นไดจากหนี้ที่ยังไมถึง

กําหนดชําระและคางชําระไมเกิน 3 เดือนมีสัดสวนที่เพิ่มขึ้น ดังแสดงตามตารางขางลางนี้ โดยกลุมบริษัทมี

นโยบายในการใหระยะเวลาเครดิตสําหรับลูกคาภายในประเทศและลูกคาในตางประเทศเทากับ 60 วัน และ 120 

วันตามลําดับ 

 
   สิ้นป 2549 สิ้นป 2550 สิ้นป 2551 สิ้นป 2552 

  ลาน
บาท 

% ลานบาท % ลานบาท % ลาน
บาท 

% 

ยังไมครบกําหนดชําระ 20.78 46.39% 4.65 9.58% 9.23 32.91% 23.89 62.51% 

คางชําระ         0.00% 

   ไมเกิน 3 เดือน 6.24 13.93% 14.42 29.72% 4.45 15.86% 4.52 11.83% 

   3 - 6 เดือน 2.61 5.83% 1.92 3.96% 3.38 12.05% 3.86 10.10% 

   6 - 12  เดือน 3.26 7.28% 2.94 6.06% 2.59 9.23% 2.00 5.23% 

  มากกวา 12 เดือน 11.9 26.57% 24.59 50.68% 8.40 29.95% 3.94 10.31% 

รวม 44.79 100.00% 48.52 100.00% 28.05 100.00% 38.22 100.00% 

หัก: คาเผื่อ (0.51) (1.14%) (7.60) (15.66%)       (2.32) (8.27%) (5.43) -14.21% 

ลูกหนี้การคาสุทธิ  44.28 98.86% 40.92 84.34% 25.73 91.73% 32.78 85.77% 
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ณ ส้ินป 2550 ลูกหนี้สวนใหญของกลุมบริษัทเปนลูกหนี้ที่เกิดจากการพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเพื่อ

จําหนายใหแกผูประกอบการในประเทศ ซึ่งกลุมบริษัทมีนโยบายในการใหเครดิตการคาประมาณ 60 วันภายหลัง

จากการสงมอบตนฉบับ อยางไรก็ตาม ในทางปฏิบัติแลวลูกคาจะทําการทดสอบการใชงานของโปรแกรม

ซอฟตแวรเกมขั้นสุดทายเพื่อใหม่ันใจในการใชงานอีกครั้ง รวมทั้งอาจมีการปรับปรุงแกไขรายละเอียดของ

ซอฟตแวรเกมเพิ่มเติม ทําใหการจายชําระเงินอาจมีความลาชากวากําหนดได  

• ลูกหนี้การคาที่อยูในกําหนดชําระและคางชําระไมเกิน 3 เดือน ณ ส้ินป 2550 มีมูลคารวมทั้งส้ิน 

19.07 ลานบาท หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 39.30 ของลูกหนี้การคารวมของกลุมบริษัท โดยลูกคา

รายใหญที่ทําการจายชําระเกินกําหนดแตไมเกิน 3 เดือนเนื่องจากอยูระหวางการสอบทานการใช

งานของซอฟตแวรเกมขั้นสุดทาย ไดแก บริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) ซึ่งมีมูลคา 9.09 ลานบาท 

ซึ่งกลุมบริษัทจําหนายเกมใหแกบริษัทดังกลาวเพื่อใหลูกคาที่ใชบริการอินเตอรเน็ตบรอดแบนด

ของบริษัทดังกลาวสามารถดาวนโหลดเกมของกลุมบริษัทผานทางเว็บไซตที่ตั้งขึ้น  

• ลูกหนี้การคาที่เกินกําหนดชําระเกินกวา 3 เดือน ณ ส้ินป 2550 มีมูลคาทั้งส้ิน 29.45 ลานบาท 

หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 60.70 ของลูกหนี้รวมของกลุมบริษัท ซึ่งประกอบดวยลูกหนี้ 9 ราย โดย

เปนลูกหนี้หลัก 4 รายซึ่งมีมูลคาคงคางรวมทั้งส้ิน 25.45 ลานบาท ไดแก  

- บริษัท ไทยซัมซุง อิเล็กทรอนิกส จํากัด และ บริษัท มีเดีย ออฟ มีเดีย จํากัด ซึ่ง

ลูกหนี้ 2 รายดังกลาวอยูระหวางการดําเนินคดีฟองรอง โดยมีมูลหนี้คางชําระรวม

ทั้งส้ิน 13.05 ลานบาท คิดเปนสัดสวนรอยละ 26.89 ของลูกหนี้การคารวมของกลุม

บริษัท ทั้งนี้ บริษัท ไทยซัมซุง อิเล็กทรอนิกส จํากัด ไดทําการจายชําระหนี้คงคาง

มูลคา 10.27 ลานบาทใหแกกลุมบริษัทเรียบรอยแลวในป 2551 ในขณะที่บริษัท มี

เดีย ออฟ มีเดีย จํากัด ยังคงอยูระหวางการพิจารณาคดี ทั้งนี้ กลุมบริษัทไดมีการตั้ง

คาเผื่อสํารองหนี้สูญสําหรับบริษัท มีเดีย ออฟ มีเดีย จํากัด ในอัตรารอยละ 50 ของ

มูลหนี้ที่คางชําระ 

- บริษัท ซี-ทู วิชชั่น จํากัด และบริษัท ซี พลัส เน็ตเวิรค จํากัด ซึ่งมีมูลหนี้คางชําระ

รวม 12.39 ลานบาท หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 25.53 ของลูกหนี้การคารวมของ

กลุมบริษัท หนี้คางชําระดังกลาวเกิดขึ้นจากการจําหนายเกมคอมพิวเตอรที่บริษัท

เปนผูพัฒนาขึ้นและที่นําเขาจากตางประเทศ ทั้งนี้บริษัท ซี-ทู วิชชั่น จํากัด ไดทํา

การจายชําระหนี้คงคางใหแกกลุมบริษัทเรียบรอยแลวในป 2551 และบริษัท ซี พลัส 

เน็ตเวิรค จํากัด ไดมีการเจรจาขอผอนจายชําระบางสวนในป 2551 และจะจาย

ชําระครบจํานวนภายในป 2552    

 สําหรับป 2551 นั้น กลุมบริษัทมีการขยายการประกอบธุรกิจไปยังการพัฒนาเกมสําหรับเครื่อง

คอนโซล ทําใหลูกหนี้การคาของกลุมบริษัทเปนลูกหนี้ตางประเทศอันไดแกตัวแทนจําหนายของผูผลิตเครื่อง

คอนโซลเพิ่มขึ้น กลุมบริษัทมีนโยบายการใหเครดิตการคากับลูกคาตางประเทศเปนระยะเวลา 120 วัน โดยใน

การประกอบธุรกิจนั้น เมื่อตัวแทนจําหนายไดรับตนฉบับของซอฟตแวรโปรแกรมจากกลุมบริษัทแลว จะสงให

ผูผลิตเครื่องคอนโซล เชน นินเทนโด โซนี่ ทําการตรวจสอบคุณภาพ และทดสอบการใชงานของซอฟตแวร
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โปรแกรมดังกลาว โดยผูจัดจําหนายสวนใหญจะรอใหซอฟตแวรเกมไดรับการอนุมัติใหทําการจําหนายไดกอน

การจายชําระเงินงวดสุดทายใหแกกลุมบริษัท ซึ่งระยะเวลาในการตรวจสอบคุณภาพและทดสอบการใชงานนั้น

จะประมาณ 1-4 เดือนขึ้นอยูกับรายละเอียดและความซับซอนของเกม ทําใหระยะเวลาในการเก็บชําระหนี้ของ

กลุมบริษัทอาจเกินกวากําหนดได โดย ณ ส้ินป 2551 กลุมบริษัทมีสัดสวนลูกหนี้การคาตามอายุหนี้ดังนี้ 

• ลูกหนี้การคาที่อยูในกําหนดชําระและคางชําระไมเกิน 3 เดือน ณ ส้ินป 2551 มีมูลคารวมทั้งส้ิน 

13.68 ลานบาท หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 48.77 ของลูกหนี้การคารวมของกลุม 

• ลูกหนี้การคาที่เกินกําหนดชําระเกินกวา 3 เดือน ณ ส้ินป 2551 มีมูลคาทั้งส้ิน 14.37 ลานบาท 

หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 51.23 ของลูกหนี้รวมของกลุมบริษัท ซึ่งเปนผลตอเนื่องจากป 2550  

ณ ส้ิน ป 2552 คุณภาพของลูกหนี้ของกลุมบริษัทมีแนวโนมที่ดีขึ้น ดังจะเห็นไดจากสัดสวนของลูกหนี้

แบงตามอายุของหนี้ดังนี้ 

• ลูกหนี้การคาที่อยูในกําหนดชําระและคางชําระไมเกิน 3 เดือน ณ ส้ินป 2552 คิดเปนมูลคารวม

ทั้งส้ิน 28.41 ลานบาท หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 74.33 ของลูกหนี้การคารวมของกลุมบริษัท  

• สําหรับลูกหนี้การคาที่เกินกําหนดชําระเกินกวา 3 เดือน ซึ่งมีมูลคาทั้งส้ิน 9.80 ลานบาท คิดเปน

สัดสวนรอยละ 25.64 ลูกหนี้การคารวมของกลุมบริษัท  

 นโยบายการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญ 

 ในการประชุมคณะกรรมการบริษัทครั้งที่ 7 /2552 ซึ่งจัดขึ้นในวันที่ 21 กันยายน 2552 กลุมบริษัทมีการ

กําหนดนโยบายในการตั้งสํารองคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญ โดยพิจารณาจากอายุหนี้ประกอบกับการพิจารณาลูกหนี้

แตละราย โดย หากลูกหนี้การคารายใดมีการเจรจาประนอมหนี้ โดยกําหนดเงื่อนไขในการผอนจายชําระภาระ

หนี้ หรืออยูระหวางการดําเนินคดีฟองรอง คณะกรรมการบริ ษัทไดมอบหมายใหคณะกรรมการบริหารพิจารณา

การตั้งสํารองคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญสําหรับลูกหนี้รายดังกลาว โดยการวิเคราะหสถานะลูกหนี้รายนั้นๆ ตาม

ความเหมาะสม   

 ณ ส้ินป 2552 กลุมบริษัทมีการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญโดยใชการวิเคราะหสถานะของลูกหนี้การคา

จํานวน 1 ราย ไดแก บริษัท มีเดีย ออฟ มีเดีย จํากัด ซึ่ง มีการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญไวในอัตรารอยละ 50 ของ

มูลหนี้ เนื่องจากปจจุบันอยูระหวางการฟองรอง และผูบริหารของกลุมบริษัทยังเชื่อม่ันวามีแนวโนมที่จะไดรับ

ชําระหนี้ดังกลาว โดยในกรณีที่กลุมบริษัทตองทําการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญในสวนที่คงคางอยูในมูลคา 1.39 

ลานบาท นั้นจะทําใหกําไรสุทธิของกลุมบริษัทลดลงในมูลคาที่เทากัน 

 ในระหวางป 2550 – 2552 กลุมบริษัทมีการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญเปนมูลคา 7.60 ลานบาท 2.32 

ลานบาท และ 5.43 ลานบาทตามลําดับ โดยการลดลงของคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญระหวางป 2550 และ ป 2551 

นั้น เกิดจากการรับชําระหนี้ของลูกหนี้ที่กลุมบริษัทมีการตั้งสํารองไว อันไดแก บริษัท ไทยซัมซุง อิเล็กทรอนิกส 

จํากัด และลูกหนี้การคารายยอยอีก 2 ราย 

 

 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 29 

• เงินลงทุน 

 เงินลงทุนในบริษัทยอย 

 ณ ส้ินป 2551 และสิ้นป 2552 งบการเงินเฉพาะกิจการของบริษัท มีเงินลงทุนในบริษัทยอยทั้งส้ิน 

13.48 ลานบาท และ 21.66 ลานบาทตามลําดับ คิดเปนสัดสวนรอยละ 6.74 และรอยละ 10.05 ของสินทรัพย

รวมตามลําดับ การเพิ่มขึ้นของเงินลงทุนในบริษัทยอยเปนผลมาจากการที่บริษัท อินฟอรเมติกซ พลัส จํากัด มี

การเพิ่มทุนจดทะเบียนจาก 5.00 ลานบาท เปน 9.00 ลานบาทในเดือนมีนาคม 2552 ทั้งนี้บริษัทมีการตั้งดอย

คาเงินลงทุนเปนมูลคา 6.52 ลานบาท จากการเปรียบเทียบมูลคาเงินลงทุนกับมูลคาทรัพยสินสุทธิของบริษัท

ยอย โดยรายละเอียดเงินลงทุนในบริษัทยอยของบริษัท ณ 31 ธันวาคม 2552 สามารถแสดงไดดังนี้ 
 สัดสวน 

การลงทุน 
ทุนชําระแลว 
(ลานบาท) 

คาเผื่อดอยคาเงิน
ลงทุน 

มูลคาเงินลงทุนสทุธ ิ

บจก. บลูวิซารด สตูดิโอ   99.99% 5.00 - 5.00 

บจก .  อิ นฟอร เ มติ ก ซ 

พลัส  

99.99% 12.025 2.75 9.33 

บจก. แพลนเน็ต จี  99.99% 10.00 2.62 7.33 

รวมเงินลงทุนในบริษัทยอย 5.37 21.66 

 

เงินลงทุนทั่วไป 

 ณ ส้ินป 2551 และส้ินป 2552 กลุมบริษัทมีเงินลงทุนทั่วไปจํานวน 17.99 ลานบาท ซึ่งเปนเงินลงทุนใน

บริษัท ซี-ทูวิชั่น จํากัด จํานวน 1,800,000 หุน คิดเปนสัดสวนรอยละ 19.02 ของทุนที่ออกและชําระแลวของ

บริษัท ซี-ทูวิชั่น จํากัด ทั้งนี้การลงทุนในบริษัทดังกลาว เปนผลสืบเนื่องจากการปรับโครงสรางการประกอบธุรกิจ

ของกลุมบริษัท โดยบริษัททําการจําหนายเงินลงทุนในบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด ซึ่งประกอบ

ธุรกิจการนําเขาและจําหนายเกม คิดเปนมูลคารวม 18.00 ลานบาท ใหแก บริษัท ซี-ทู วิชชั่น จํากัด และทําการ

ลงทุนในบริษัทดังกลาวแทน โดยบริษัท ซี-ทู วิชชั่น จํากัด ถือเปนผูจําหนายปลีกเกมคอมพิวเตอรรายใหญของ

ประเทศไทย โดยจําหนายเกมคอมพิวเตอรผานราน “ซีพลัสเน็ตเวิรค” ซึ่งกลุมบริษัทดังกลาวเปนเจาของมีจํานวน

สาขา 10 สาขาในกรุงเทพมหานคร และวางจําหนายในหางสรรพสินคาและรานคาอื่นๆ อาทิเชน เซ็นทรัลดีพารท

เมนตสโตร เดอะมอลลดีพารทเมนตสโตร ราน B2S เปนตน  

   

• ที่ดิน อาคารและอุปกรณ 

 ที่ดิน อาคาร และอุปกรณ ของกลุมบริษัท ณ ส้ินป 2550 – 2552 อยูที่ 30.12 ลานบาท 36.75 ลาน

บาท และ 34.02 ลานบาทตามลําดับ โดยคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 18-20 ของสินทรัพยรวมตลอด

ชวงเวลาดังกลาว ทั้งนี้ สวนประกอบหลักของที่ดิน อาคาร และอุปกรณของกลุมบริษัท ไดแก ที่ดินและอาคาร 

เลขที่ 67/2 สุขุมวิทซอย 8 ถนนสุขุมวิท แขวงคลองเตย เขตคลองเตย กรุงเทพมหานคร พื้นที่ 106.50 ตารางวา 

ซึ่งใชเปนที่ตั้งของสตูดิโอสําหรับพัฒนาเกมและอนิเมชั่นของกลุมบริษัท โดย ณ ส้ินป 2552 มีมูลคารวมประมาณ 

26.21 ลานบาท 

 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 2.12 หนา 30 

• แหลงที่มาของเงินทุน 

 โครงสรางและแหลงที่มาของเงินทุนเพื่อการประกอบธุรกิจของกลุมบริษัท สามารถแสดงไดดังนี้  

% ตอสินทรัพยรวม 
 

สิ้นป 2549* สิ้นป 2550 สิ้นป 2551 สิ้นป 2552 

  เงินเบิกเกินบัญชีและเงินกูยืมระยะสั้น 2.42% 4.49% 2.72% 4.46% 

  เจาหนี้การคา 10.38% 6.20% 3.46% 3.40% 

  รายไดรับลวงหนา  3.37% 0.63% 0.27% 

หนี้สินหมุนเวียน 24.24% 17.38% 11.64% 9.64% 

 เงินกูยืมระยะยาวจากสถาบันการเงินที่ครบ

กําหนดเกินกวา  1 ป 7.11% 6.97% 4.96% 5.73% 

หนี้สินไมหมุนเวียน 7.49% 7.27% 6.52% 5.73% 

หนี้สินรวม 31.70% 24.65% 18.15% 15.37% 

สวนของผูถือหุน  68.30% 75.35% 81.85% 84.63% 

อัตราสวนหนี้สนิตอสวนของผูถือหุน 0.46 เทา 0.33 เทา 0.22 เทา 0.18 เทา 

 * ป 2549 : งบการเงินเฉพาะกิจการ 

 โครงสรางของเงินทุนของกลุมบริษัทถือไดวามีความมั่นคงสูง มีความเสี่ยงต่ํา ดังจะเห็นไดจาก

แหลงที่มาของเงินทุนสวนใหญของกลุมบริษัทเปนแหลงเงินทุนระยะยาว ซึ่งคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 80-

90 ของเงินทุนทั้งส้ินของกิจการ ทั้งนี้ ประมาณรอยละ 75-85 ของเงินทุนของกิจการจะมาจากสวนของผูถือหุน 

โดยกลุมบริษัทมีอัตราสวนหนี้สินตอสวนของผูถือหุนในระดับต่ําอยูที่ประมาณ 0.46 เทาในป 2549 และปรับตัว

ลดลงเหลือ 0.18 เทา ณ ส้ินป 2552 ทั้งนี้ โครงสรางของเงินทุนของกลุมบริษัทถือไดวามีความสอดคลองกับ

แหลงที่ใชไปของเงินทุน โดยพิจารณาจากสวนประกอบของสินทรัพย ซึ่งสวนใหญเปนสินทรัพยไมหมุนเวียนใน

สัดสวนประมาณรอยละ 75 ของสินทรัพยรวม ณ ส้ินป 2551และ ส้ินป 2552 

• หนี้สิน 

ณ ส้ินป 2549 บริษัทมีหนี้สินรวมทั้งส้ิน 59.28 ลานบาท คิดเปนสัดสวนรอยละ 31.70 ของสินทรัพย

รวมของบริษัท สําหรับงบการเงินรวมของกลุมบริษัทหนี้สินรวมมีมูลคาลดลงอยางตอเนื่องจาก 38.99 ลานบาท 

หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 24.65 ของสินทรัพยรวมของกลุมบริษัท ณ ส้ินป 2550 เปน 34.53 ลานบาทและ 

30.71 ลานบาท ณ ส้ินป 2551 และส้ินป 2552 ตามลําดับ โดยคิดเปนสัดสวนรอยละ 18.15 และรอยละ 15.37 

ของสินทรัพยรวมของกลุมบริษัท ทั้งนี้การลดลงของภาระหนี้สินของกลุมบริษัทเปนผลมาจากการลดลงของ

เจาหนี้การคาจากการที่กลุมบริษัทลดบทบาทในการดําเนินธุรกิจนําเขา ผลิต และจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป

รวมทั้งการลดลงของเงินกูยืมจากสถาบันการเงินจากการทยอยชําระหนี้ตามกําหนดของกลุมบริษัท ทั้งนี้ภาระ

หนี้สินสวนใหญของบริษัทเปนหนี้สินหมุนเวียนระยะสั้น อันไดแก เจาหนี้การคา และเงินเบิกเกินบัญชีและเงิน

กูยืมระยะสั้นจากสถาบันการเงินเปนหลัก โดยกลุมบริษัทมีภาระหนี้ที่มีดอกเบี้ยในสัดสวนประมาณรอยละ 55 

ของหนี้สินรวม 
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• สวนของผูถือหุน 

ณ ส้ินป 2549 – 2552 บริษัทมีสวนของผูถือหุน เทากับ 122.11 ลานบาท 119.20 ลานบาท 155.65 

ลานบาท และ 169.06 ลานบาทตามลําดับ การเพิ่มขึ้นของสวนของผูถือหุนในป 2551 เปนผลมาจากการที่

บริษัททําการเสนอขายหุนเพิ่มทุนใหแก บริษัท เอเซีย อควิตี้ เวนเจอร จํากัด จํานวน 100,000 หุน(ราคาที่ตราไว

ตอหุน : 100 บาท) หรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 9.09 ของทุนชําระแลวปจจุบันของบริษัท ที่ราคา 121.50 บาท 

เปนผลใหทุนจดทะเบียนของบริษัทเพิ่มขึ้น 10 ลานบาทและมีสวนเกินมูลคาหุนเพิ่มขึ้น 21.50 ลานบาท 

ประกอบกับในป 2551 กลุมบริษัทมีผลการดําเนินงานที่แสดงผลกําไร 9.04 ลานบาท ทําใหกําไรสะสมของบริษัท

ปรับตัวเพิ่มขึ้น สําหรับการเพิ่มขึ้นของสวนของผูถือหุนในป 2552 เปนผลมาจากการที่ผลการดําเนินงานกลุม

บริษัทที่เพิ่มขึ้น  

• สภาพคลอง 

กระแสเงินสด  

 ณ ส้ินป 2550 กลุมบริษัทมีกระแสเงินสดเพิ่มขึ้นสุทธิเทากับ 21.41 ลานบาท โดยกลุมบริษัทมีกระแส

เงินสดไดมาจากกิจกรรมการดําเนินงาน และกิจกรรมลงทุน และมีกระแสเงินสดใชไปในกิจกรรมการจัดหา

เงินทุน  

 กลุมบริษัทมีกระแสเงินสดไดมาจากการดําเนินงานทั้งส้ิน 15.46 ลานบาท ทั้งนี้แมวาในปดังกลาวกลุม

บริษัทจะมีผลขาดทุนจากการดําเนินงาน แตเนื่องจากลักษณะการประกอบธุรกิจสวนใหญคาใชจายมิไดจายใน

รูปกระแสเงินสด ซึ่งในป 2550 เปนมูลคาทั้งส้ิน 22.56 ลานบาท ในสวนของกิจกรรมลงทุนนั้น ในป 2550 กลุม

บริษัทมีกระแสเงินสดจากกิจกรรมลงทุนทั้งส้ิน 9.01 ลานบาท โดยเปนการรับชําระคืนเงินใหกูยืมและดอกเบี้ย

คางรับจากบุคคลที่เกี่ยวของกัน 25.69 ลานบาท และใชไปในการผลิตและพัฒนาเกมและซื้อทรัพยสินถาวรเปน

มูลคา 11.33 ลานบาท และ 7.69 ลานบาทตามลําดับ สําหรับกิจกรรมจัดหาเงินนั้นกลุมบริษัทมีกระแสเงินสดใช

ไปทั้งส้ิน 3.07 ลานบาทเปนผลมาจากการจายชําระคืนเงินกูยืมกรรมการและสถาบันการเงิน 

 ณ ส้ินป 2551 กลุมบริษัทมีกระแสเงินสดลดลงสุทธิเทากับ 4.15 ลานบาท โดยกลุมบริษัทมีกระแสเงิน

สดไดมาจากกิจกรรมการดําเนินงานและกิจกรรมการจัดหาเงิน และมีกระแสเงินสดใชไปในกิจกรรมลงทุน  

ทั้งนี้ กิจกรรมการดําเนินงานมีกระแสเงินสดไดมาสุทธิ 38.74 ลานบาท จากการที่กลุมบริษัทมีผลกําไร

จากการดําเนินงาน 9.13 ลานบาท ประกอบกับในป 2551 กลุมบริษัทมีรายการปรับปรุงคาใชจายที่มิไดจายใน

รูปกระแสเงินสดรวมทั้งส้ิน 19.49 ลานบาท โดยสวนใหญของคาใชจายดังกลาวเปนคาตัดจําหนายสินทรัพยไมมี

ตัวตนจากการผลิตและพัฒนาเกมซึ่งแฝงอยูในตนทุนการผลิตและบริการ อีกทั้ง ในป 2551 กลุมบริษัทให

ความสําคัญในการเรงรัดติดตามหนี้ที่เขมงวดเพิ่มขึ้น ทําใหไดรับชําระหนี้จากลูกหนี้ที่เกินกําหนดชําระ และชนะ

คดีในการฟองรองกับลูกหนี้รายหนึ่ง เปนผลใหลูกหนี้การคาของกลุมบริษัทลดลง 18.13 ลานบาท ในสวนของ

กิจกรรมการจัดหาเงิน ซึ่งมีกระแสเงินสดไดมาสุทธิ 28.10 ลานบาทนั้น เปนผลจากการเพิ่มทุนจํานวน 100,000 

หุนใหแก บริษัท เอเซีย อควิตี้ เวนเจอร จํากัด ในราคาหุนละ 121.50 บาท เปนมูลคาทั้งส้ิน 31.50 ลานบาท 

ในขณะที่กิจกรรมลงทุน มีกระแสเงินสดใชไปทั้งส้ิน 70.99 ลานบาท ซึ่งเปนการลงทุนในสินทรัพยที่ไมมีตัวตน

เพิ่มขึ้น 51.29 ลานบาท และมีเงินลงทุนในอาคารและอุปกรณเพิ่มขึ้น 11.48 ลานบาท โดยสวนใหญเปนการ

กอสรางและปรับปรุงอาคารสตูดิโอในการพัฒนาซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัท 
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ณ ส้ินป 2552 กลุมบริษัทมีกระแสเงินสดลดลงสุทธิ 7.12 ลานบาท เปนผลมาจากมีกระแสเงินสดไดมา

จากการดําเนินงาน 10.06 ลานบาท กระแสเงินสดใชไปในกิจกรรมลงทุน 18.88 ลานบาท และกระแสเงินสด

ไดมาในการจัดหาเงินทุน 1.70 ลานบาท โดยสวนใหญของกระแสเงินสดที่ใชไปเกิดจากการพัฒนาซอฟตแวรเกม

ซึ่งถือเปนสินทรัพยไมมีตัวตนของบริษัทที่เพิ่มขึ้น  

 

อัตราสวนสภาพคลอง  

 กลุมบริษทัมีอัตราสวนสภาพคลอง (Current Ratio) ณ ส้ินป 2550 – 2552 อยูที่ระดับประมาณ 2.11 – 

2.66 เทาตลอดชวงเวลาดังกลาว ทั้งนี้กลุมบริษัทถือไดวามีสภาพคลองในการประกอบธุรกิจอยูในเกณฑที่ดี  

คาตอบแทนผูสอบบัญชี 

 ที่ประชุมวิสามัญผูถือหุนครั้งที่ 1/2552 ในวันที่ 10 กุมภาพันธ 2552 และที่ประชุมสามัญประจําป 

2552  ในวันที่ 22 เมษายน 2552 มีมติอนุมัติแตงตั้ง นายชนันกรณ สถิรประภากุล หรือ นางอรวรรณ อัศนียา

นนท หรือ นางขวัญตา สมจิตชอบ ผูสอบบัญชี แหงบริษัท แกรน ออดิท จํากัด เปนผูสอบบัญชีของกลุมบริษัท

เพื่อตรวจสอบงบการเงินของบริษัทและบริษัทยอยสําหรับป 2551 และ 2552 ตามลําดับ โดยมีคาตอบแทนของ

ผูสอบบัญชีในอัตรา 1,000,000 บาทตอป   

 

ปจจัยและอิทธิพลที่อาจมีผลตอการดําเนินงานในอนาคต 

• ปจจุบันกลุมบริษัททําการพัฒนาเกมสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซล โดยมุงเนนการจําหนายในภูมิภาคยุโรป

และอเมริกาเปนหลัก อยางไรก็ตาม ภูมิภาคเอเชีย ถือเปนอีกหนึ่งชองทางการจําหนายที่สําคัญที่กลุมบริษัท

อยูระหวางการศึกษาการทําการตลาดในพื้นที่ดังกลาว  โดยทั่วไปแลวการนําเกมที่ทําการพัฒนาไวแลว

จําหนายในภูมิภาคตางๆ นั้น ตนทุนหลักที่เพิ่มขึ้นจะเปนการพากยเสียง และคําส่ังที่ปรากฏบนหนาจอ 

ในขณะที่ราคาจําหนายตอเกมในแตละภูมิภาคมิไดมีความแตกตางกันมากนัก ดังนั้นการพัฒนาซอฟตแวร

เกมและทําการจําหนายในหลายภูมิภาคจะมีสวนชวยใหความสามารถในการทํากําไรของกลุมบริษัทมี

แนวโนมปรับตัวเพิ่มขึ้น  

• กลุมบริษัทมีการขยายการดําเนินธุรกิจไปยังธุรกิจสถาบันเสริมทักษะการเรียนรูสําหรับเด็ก ในไตรมาส 2 ป 

2552 (รายละเอียดแสดงในหัวขอ 2.6 โครงการในอนาคต) ซึ่งดําเนินธุรกิจโดยบริษัท อินฟอรเมติกซ พลัส 

จํากัด โดยบริษัทถือหุนในบริษัทดังกลาวในอัตรารอยละ 99 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัทดังกลาว 

ทําใหผลการประกอบการของธุรกิจดังกลาวจะสะทอนอยูในงบการเงินรวมของกลุมบริษัท ดังนั้นการ

ขยายตัวเพิ่มขึ้นของรายไดและผลกําไรของกลุมบริษัทในอนาคต อาจมีความแตกตางจากผลประกอบการที่

แสดงในอดีตได  

• บริษัทคาดวาจะมีการประชุมคณะกรรมการบริษัทเพื่อรับรองงบการเงินสอบทานงวด 3 เดือน ส้ินสุดวันที่ 

31 มีนาคม 2553 ในวันที่ 14 พฤษภาคม 2553 ทั้งนี้ผูบริหารของบริษัทแจงวารายไดและผลประกอบการที่

เกิดขึ้นในไตรมาส 1 ป 2553 ไมมีผลกระทบในทางลบตอการตัดสินใจลงทุนของผูถือหุน  
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• การเสนอขายหุนสามัญแกประชาชนจํานวน 60 ลานหุน คิดเปนมูลคา 30 ลานบาทในครั้งนี้ มีสัดสวนเปน

เปนรอยละ 21.43 ของทุนจดทะเบียนเรียกชําระแลวภายหลังการเพิ่มทุนเพื่อเสนอขายแกประชาชน ดังนั้น

อัตราผลตอบแทนตาง ๆ ที่เปรียบเทียบกับสวนของผูถือหุนหรือจํานวนหุนของบริษัทจะลดลงรอยละ 21.43 

ตามผลจากการเพิ่มทุนดังกลาว (Dilution effect) ซึ่งหากพิจารณากําไรสุทธิของป 2552 ตามงบการเงินรวม

แลว กําไรสุทธิจะลดลงจาก 0.06 บาทตอหุน (จํานวนหุนทั้งหมด 220.00 ลานหุน ราคาที่ตราไวหุนละ 0.50 

บาทตอหุน) เปน 0.05 บาทตอหุน (จํานวนหุนทั้งหมด 280.00 ลานหุน ราคาที่ตราไวหุนละ 0.50 บาทตอ

หุน)  

 

13. ขอมูลอื่นที่เกี่ยวของ 
- ไมมี - 

 

 

 


