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7. ขอพิพาททางกฎหมาย 

 ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2552 บริษัทและบริษัทยอยไมมีคดีความหรือขอพิพาททางกฎหมายที่อาจมีผลกระทบ

ทางดานลบอยางมีนัยสําคัญตอการดําเนินธุรกิจหรือสงผลกระทบดานลบตอทรัพยสินของบริษัทและบริษัทยอยที่มี

จํานวนสูงกวารอยละ 5.0 ของสวนของผูถือหุน 

 ทั้งนี้ บริษัทมีขอพิพาททางกฏหมายกับคูคารายหนึ่งของบริษัท โดยบริษัทไดรับจางคูคารายดังกลาวทําการ

พัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรจํานวน 4 เกม และเมื่อพัฒนาเกมแลวเสร็จบริษัทดังกลาวจะทําการผลิตแผนซีดี

ซอฟตแวรเกมโดยแตงตั้งใหบริษัทเปนผูจัดจําหนายและรับประกันการจําหนาย  

 อยางไรก็ตาม เมื่อทําการพัฒนาซอฟตแวรเกมแลวเสร็จจํานวน 2 เกม คูคารายดังกลาวไดผิดสัญญาวาจาง

พัฒนาซอฟตแวรเกมแกบริษัทโดยไมชําระคาจาง ซึ่งแสดงเปนลูกหนี้คงคางในงบการเงินของบริษัทมูลคา 2.78 ลาน

บาท บริษัทจึงยื่นฟองรองตอศาล โดยเมื่อศาลไดพิจารณาแลวเสนอใหบริษัทเตรียมเอกสารประกอบการฟองรอง

เพิ่มเติม รวมทั้งตองยกเลิกสัญญาระหวางบริษัทกับคูคารายดังกลาวกอน ปจจุบันบริษัทกําลังอยูระหวางการเตรียม

ยื่นฟองรองกับบริษัทดังกลาวโดยมีมูลคาความเสียหายประมาณ 5.91 ลานบาท ในทางกลับกัน คูคารายดังกลาวได

ยื่นฟองรองบริษัทสําหรับคาเสียหายในการผิดสัญญารับประกันการจําหนายแผนซีดีเกมที่พัฒนาแลวเสร็จแลว เปน

มูลคาตามสัญญาทั้งส้ิน 1.82 ลานบาท ทั้งนี้บริษัทไดมีการจายชําระคาซอฟตแวรเกมดังกลาวเปนมูลคาทั้งส้ิน 0.91 

ลานบาทเทากับจํานวนแผนซีดีซอฟตแวรเกมที่บริษัทไดรับ สําหรับซีดีซอฟตแวรเกมในสวนที่เหลือนั้น บริษัทไดขอรับ

สินคาแตไมไดรับการตอบรับจากคูคารายดังกลาว บริษัทจึงมิไดชําระเงินสําหรับสินคาในสวนที่ยังมิไดรับมอบสินคา

นั้น คูคารายดังกลาวจึงไดฟองเรียกคาเสียหายจากบริษัทเปนจํานวนเงิน 0.83 ลานบาท พรอมดอกเบี้ยรอยละ 7.5 

ตอป โดยขณะนี้คดียังไมถึงที่ส้ินสุด 

   

 


