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. สวนที่ 2.2 หนา 1 

2. ลักษณะการประกอบธุรกิจ 

2.1 ความเปนมาและพัฒนาการที่สําคัญ  

 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) (“บริษัท”) มีชื่อภาษาอังกฤษวา “CyberPlanet 

Interactive Public Company Limited” กอตั้งขึ้นในป 2543 ดวยทุนจดทะเบียน 1,000,000 บาท โดยมีวัตถุประสงค

หลักในการประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายและการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมภายใตเครื่องหมาย

การคา “CyberPlanet Interactive” โดยในระยะเริ่มตนของการดําเนินธุรกิจบริษัทมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกม

สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล(“เกมคอมพิวเตอร”) หลังจากนั้นกลุมบริษัทไดขยายขอบเขตการทําธุรกิจ โดย

ทําการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ และเขาสูการประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับ

เครื่องเลนเกมคอนโซล (“เกมคอนโซล” หรือ “Console game”) ซึ่งปจจุบันการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับเคร่ือง

คอนโซลถือเปนรายไดหลักของกลุมบริษัท  ซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรเกมแรกที่บริษัทเปนผูพัฒนาเพื่อจัดจําหนาย

ในประเทศคือเกม “Magic Chronicle” ซึ่งถือไดวาเปนเกมแนววางแผนกลยุทธ (Real-time strategy) เกมแรกของที่

ผลิตโดยผูประกอบการชาวไทย ทําใหบริษัทเริ่มมีชื่อเสียงเปนที่รูจักในฐานะหนึ่งในเปนผูบุกเบิกการพัฒนาซอฟตแวร

เกมคอมพิวเตอรในประเทศไทย 

  ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2552 บริษัทมีทุนจดทะเบียน 140,000,000 บาท และทุนจดทะเบียนชําระแลวทั้งส้ิน 

110,000,000 บาท โดยกลุมครอบครัววานิชวงศและบุคคลที่เกี่ยวของตามมาตรา 258 ซึ่งเปนผูบริหารหลักของกลุม

บริษัทถือหุนในสัดสวนรอยละ 37.80 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัท และกองทุนรวมเพื่อรวมลงทุนใน

วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม และ บริษัท เอเซีย อิควิตี้ เวนเจอร จํากัด ถือหุนในสัดสวนรอยละ 44.44 และรอย

ละ 18.18 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัทตามลําดับ (ดูรายละเอียดในสวนที่ 2 ขอ 8.2 เรื่องผูถือหุน)  

ประวัติความเปนมาและพัฒนาการที่สําคัญของบริษัทสามารถสรุปไดดังนี้  

ป 2543 - กอตั้งบริษัท เอเชี่ยน เดร็ก สตูดิโอ จํากัด ดวยทุนจดทะเบียน 1,000,000 บาท โดยครอบครัววานิชวงศ 

ป 2544 - จดทะเบียนเปลี่ยนชื่อบริษัทเปนบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด และเพิ่มทุนจด 

  ทะเบียนชําระแลวเปน 9,000,000 บาท เพื่อลงทุนในการวิจัยและพัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอร 

-  ลงนามในสัญญารวมลงทุนกับกองทุนรวมเพื่อการรวมลงทุนในวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม

บริหารโดยบริษัทหลักทรัพยจัดการกองทุนรวมวรรณซึ่งถือหุนในสัดสวนรอยละ 44.44 ของทุนจด

ทะเบียนชําระแลวของบริษัท 

ป 2546 - เพิ่มทุนจดทะเบียนชําระแลวเปน 17,000,000 บาท และ 23,400,000 บาท ตามลําดับ เพื่อใช

สนับสนุนสวนงานที่เกี่ยวของกับการพัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรและซอฟตแวรเกมสําหรับ

โทรศัพทเคลื่อนที่ รวมทั้งเพื่อเปนเงินทุนกอตั้งบริษัทยอย 3 บริษัทไดแก 1) บริษัท แพลนเน็ต จี จํากัด 

มีทุนจดทะเบียนชําระแลว 5,000,000 บาท โดยบริษัทถือหุนคิดเปนสัดสวนรอยละ 99.99 เพื่อ

ประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม  2) บริษัท อินฟอรเมติกซ พลัส จํากัด มีทุนจดทะเบียนชําระแลว 

1,000,000 บาท โดยบริษัทถือหุนคิดเปนสัดสวนรอยละ 99.99 เพื่อประกอบธุรกิจรานอินเตอรเน็ตคา

เฟ และ 3) บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด (เดิมชื่อเปนบริษัท จี 3 เอ็นเตอรไพรส จํากัด) ทุน

จดทะเบียนแรกเริ่ม 18,000,000 บาทและเพิ่มทุนจดทะเบียนในปเดียวกันเปน 24,000,000 บาท โดย
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บริษัทถือหุนคิดเปนสัดสวนรอยละ 75.00 เพื่อประกอบธุรกิจนําเขาและจัดจําหนายแผนซีดีเกม

สําเร็จรูป 

ป 2547 - กอตั้งบริษัท บลูวิซารด สตูดิโอ จํากัด ดวยทุนจดทะเบียน 1,000,000 บาท โดยบริษัทถือหุนคิดเปน

สัดสวนรอยละ 99.99 เพื่อประกอบธุรกิจผลิตภาพกราฟกและอนิเมชั่น เพื่อรองรับธุรกิจพัฒนา

ซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัท  

- ขยายการดําเนินธุรกิจไปยังระดับภู มิภาคเอเชียแปซิฟกโดยพัฒนาซอฟตแวร เกมสําหรับ

โทรศัพทเคลื่อนที่และ Pocket PC และจําหนายใหกับผูผลิตโทรศัพทเคลื่อนที่และ Pocket PC อาทิ

เชน Dopod, Nokia และ Samsung เปนตน เพื่อติดตั้งซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัทใหกับลูกคาใน

ระดับภูมิภาคเอเชียแปซิฟก 

- รวมมือกับสํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ (SIPA) ในโครงการ ICT เพื่อรวมพัฒนา

ซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรที่สนับสนุนโบบายจากทางรัฐบาลเพื่อแจกจายแกเยาวชนและประชาชน

ผูสนใจโดยไมคิดคาใชจาย อันประกอบดวย 

- เกมมูนตรา คิด (Moontra Kid) ซึ่งมีจุดประสงคเพื่อใหเด็กและเยาวชนตระหนักถึงภัยจาก

ยาเสพติดและมีความรูเกี่ยวกับโทษของยาเสพติด โดยมีกลุมเปาหมายที่เด็กวัยประถมศึกษา ซึ่ง

เกมดังกลาวไดรับความนิยมและไดรับรางวัล Best Entertainment Application ประจําป 2547 

จาก Thailand ICT Award (“TICTA”) และรางวัลชนะเลิศในประเภท Media and Entertainment 

ประจําป 2547 จาก Asia Pacific ICT Award (“APICTA”)  

- เกมซีอีโอ ซิตี้ (CEO City) ซึ่งมีจุดประสงคเพื่อใหเกิดความเขาใจในขนบธรรมเนียม ประเพณี 

วัฒนธรรมและสินคาหนึ่งตําบลหนึ่งผลิตภัณฑ (OTOP) ของจังหวัดสําคัญ ๆ ในประเทศไทย โดย

มีกลุมเปาหมายเปนกลุมวัยรุนตั้งแตระดับชั้นมัธยมศึกษาจนถึงระดับมหาวิทยาลัย และไดรับ

รางวัล Best Entertainment Application ประจําป 2548 จาก TICTA และรางวัลยอดเยี่ยมใน

ประเภท Media and Entertainment ประจําป 2548 จาก APICTA 

- เกมทองเที่ยวทั่วไทยบองกาบองกา (Tourism Rally in Thailand: Bonga Bonga) ซึ่งมี

จุดประสงคเพื่อใหผูเลนไดทราบถึงขอมูลสถานที่ทองเที่ยวตาง ๆ ในประเทศไทย โดยมีเด็กเล็ก

เปนกลุมเปาหมายหลัก และไดรับรางวัล Best of Tourism and Hospitality Application 

ประจําป 2548 จาก TICTA  

 - ไดรับการสงเสริมการลงทุนจากคณะกรรมการสงเสริมการลงทุน (BOI) เปนระยะเวลา 8 ป 

 - เพิ่มทุนจดทะเบียนชําระแลวเปน 45,000,000 บาทเพื่อใชเปนเงินทุนหมุนเวียนในการพัฒนา

ซอฟตแวรเกม 

ป 2548 - เพิ่มทุนจดทะเบียนเปน 100,000,000 บาท เพื่อขยายการดําเนินธุรกิจไปยังการพัฒนาซอฟตแวรเกม

คอนโซลและเพื่อลงทุนเพิ่มเติมในบริษัทยอย 

- เพิ่มทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัท บลูวิซารด สตูดิโอ จํากัด และบริษัท แพลนเน็ต จี จํากัด เปน 

5,000,000 บาท และ 10,000,000 บาท ตามลําดับ 
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- ขยายธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมและออกจําหนายไปยังผูจัดจําหนายเกมในตางประเทศ ทั้งใน

สหรัฐอเมริกาและยุโรป  

ป 2549  - เริ่มดําเนินธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลนเกม Playstation2 ผานผูจัดจําหนายใน

อเมริกา 

ป 2550 - เริ่มดําเนินธุรกิจพัฒนาเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลนเกม Nintendo DS และ Nintendo Wii  

- บริษัท เอเชีย อิควิตี เวนเจอร จํากัด ซื้อหุนจากผูถือหุนเดิมจํานวน 100,000 หุน คิดเปนสัดสวนรอยละ 

10.00 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัท    

ป 2551 - เพิ่มทุนจดทะเบียนเปน 110,000,000 บาทเพื่อใชเปนเงินทุนหมุนเวียนในการพัฒนาซอฟตแวรเกม 

โดยเสนอขายใหแก บริษัท เอเชีย อิควิตี้ เวนเจอร จํากัด จํานวน 100,000 หุน ทําใหบริษัทดังกลาวถือ

หุนในบริษัทในสัดสวน 18.18 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัท  

 - ไดรับอนุญาตอยางเปนทางการจาก Nintendo Co.,Ltd (“นินเทนโด”) ประเทศญี่ปุน ใหสามารถ

พัฒนาและจําหนายซอฟตแวรเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลนเกม Nintendo Wii และเครื่องเลนเกม

พกพา Nintendo DS  

-     ปรับโครงสรางการดําเนินธุรกิจของกลุมบริษัท โดยขายหุนของบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง 

จํากัด ซึ่งประกอบธุรกิจนําเขาและจัดจําหนายซอฟตแวรเกม ใหแกบริษัท ซีทู วิชชั่น จํากัด ซึ่งประกอบ

ธุรกิจจําหนายซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรในลักษณะเดียวกัน เนื่องจากกลุมบริษัทตองการมุงเนนใน

ธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายและรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมเปนหลัก โดยในการปรับ

โครงสรางการดําเนินธุรกิจนั้น บริษัทไดจําหนายเงินลงทุนในบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด 

จํานวน 1,800,000 หุนหรือคิดเปนสัดสวนรอยละ 75 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวของบริษัทดังกลาว 

ในราคา 18,000,000 บาท และลงทุนในหุนของบริษัท ซีทู วิชช่ัน จํากัด ในจํานวนเดียวกัน ทําให

ภายหลังการปรับโครงสราง บริษัทถือหุนในบริษัท ซีทู วิชชั่น จํากัด ในสัดสวนรอยละ 19.02 ของทุน

ชําระแลวของบริษัทดังกลาว 

ป 2552 -       ดําเนินการแปรสภาพบริษัทเปนบริษัทมหาชนจํากัด และเปลี่ยนชื่อจาก  “บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต 

อินเตอรแอคทีฟ จํากัด” เปน “บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน)”  

-     เพิ่มทุนจดทะเบียนจาก 110 ลานบาทเปน 140 ลานบาท และเปลี่ยนแปลงมูลคาที่ตราไวของหุน

สามัญจากหุนละ 100 บาทเปนหุนละ 0.50 บาทซ่ึงทําใหจํานวนหุนสามัญที่จดทะเบียนไวเพิ่มขึ้นจาก 

1,100,000 หุนเปน 280,000,000 หุน เพื่อนําบริษัทเขาจดทะเบียนในตลาดหลักทรัพย เอ็ม เอ ไอ  

ภาพรวมการประกอบธุรกิจ 

 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด(มหาชน) ประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนาย 

และรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกม ใหแกลูกคาทั้งในและตางประเทศ โดยในการประกอบธุรกิจนั้น กลุมบริษัทไดแบง

โครงสรางการดําเนินธุรกิจโดยบริษัทเปนผูวางแผนทางการตลาดและแผนการพัฒนาซอฟตแวรเกม และมอบหมาย

ใหบริษัทยอยทําหนาที่ออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเกมโดยแบงเปนงานดานการพัฒนาโปรแกรมเกม อนิเมชั่นและ

คอมพิวเตอรกราฟก เสียงและดนตรีประกอบฉากภายในเกมรวมทั้งการทดสอบแกไขจุดบกพรองของซอฟตแวรเกม 

จากนั้นจึงจัดจําหนายผานบริษัท  



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

. สวนที่ 2.2 หนา 4 

 ณ 31 ธันวาคม 2552 บริษัทมีการลงทุนในบริษัทยอย 3 บริษัท โดยโครงสรางกลุมบริษัทสามารถแสดงไดดังนี้ 

 
บริษัท  

1. บริษัท ไซเบอร แพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) ดําเนินธุรกิจเปนผูผลิตและพัฒนา

ซอฟตแวรเกม เพื่อจําหนายใหแกลูกคาทั้งในและตางประเทศ โดยบริษัทมุงเนนการดําเนินธุรกิจดาน

การทําการตลาด รวมถึงออกแบบ และดูแลภาพรวมของการผลิตและพัฒนาซอฟตแวรเกม โดยมีการ

กระจายงานบางสวนในดานการผลิตไปยังบริษัทยอย 

 บริษัทยอย 

1. บริษัท แพลนเน็ต จี จํากัด  ดําเนินธุรกิจเปนผูพัฒนาชุดคําส่ัง จัดทําดนตรีและเสียงประกอบใน

ซอฟตแวรเกมใหกับบริษัท ปจจุบันมีทุนจดทะเบียนเรียกชําระแลว 10,000,000 บาท โดยบริษัทถือหุน

รอยละ 99.99 ของทุนจดทะเบียนเรียกชําระแลว 

2. บริษัท บลู วิซารด สตูดิโอ จํากัด ดําเนินธุรกิจรับจางผลิตอนิเมชั่นและคอมพิวเตอรกราฟก ปจจุบันมี

ทุนจดทะเบียนชําระแลว 5,000,000 บาท โดยบริษัทถือหุนรอยละ 99.99 ของทุนจดทะเบียนเรียก

ชําระแลว 

3. บริษัท อินฟอรเมติกซ พลัส จํากัด เดิมชื่อ “บริษัท ไอแทรกซ จํากัด” มีทุนจดทะเบียนเรียกชําระแลว

12,025,000 บาท โดยบริษัทถือหุนรอยละ 99.99 ของทุนจดทะเบียนเรียกชําระแลว ปจจุบันกําลัง

ดําเนินสถาบันพัฒนาและสงเสริมทักษะสําหรับเด็ก โดยใชเครื่องเลนเกมพกพา Nintendo DS เปนส่ือ

การเรียนการสอน (ดูรายละเอียดไดในสวนที่ 2.6 โครงการในอนาคต) 

ปจจุบันบริษัทไดพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับเครื่อง Nintendo Wii จํานวน 18 เกม, เกมสําหรับเครื่อง 

Nintendo DS จํานวน 19 เกม, ซอฟตแวรเกมสําหรับเครื่อง Playstation2 จํานวน 13 เกม, ซอฟตแวรเกม

คอมพิวเตอรจํานวน 32 เกม และซอฟตแวรเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่กวา 100 เกม และยังมีการดัดแปลงเกมเปน

ภาษาตาง ๆ อีกไมนอยกวา 8 ภาษาเพื่อจัดจําหนายในตางประเทศ โดยมีคูคาสําคัญที่มีช่ือเสียงเปนที่รูจักในระดับ

นานาชาติอาทิเชน Activision Value Publishing, Inc., Mindscape, Lexicon, Valcon Games LLC. และ UFO 

Interactive Games, Inc. เปนตน 

 

 

99.99% 99.99% 99.99% 

Blue Wizard Studio Co.,Ltd. 
ทุนชําระแลว: 5 ลานบาท 

Planet G Co.,Ltd. 
ทุนชําระแลว: 10 ลานบาท 

Informatix Plus Co.,Ltd. 
ทุนชําระแลว: 12.03 ลานบาท 

 
Computer graphic and 

animation Studio 

Software Production Education Business 

CyberPlanet Interactive Public Company Limited 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

. สวนที่ 2.2 หนา 5 

นอกจากนี้บริษัทยังไดสงผลงานเขาประกวดและไดรับรางวัลจากการประกวดทั้งในระดับประเทศไดแก 

Thailand ICT Award (TICTA) และในตางประเทศไดแก Asia Pacific ICT Award (APICTA) มาแลวถึง 30 รางวัล 

ซึ่งแสดงใหเห็นถึงความสามารถและศักยภาพในการพัฒนาซอฟตแวรที่มีคุณภาพและมีแนวคิดที่โดดเดน รวมทั้ง

ไดรับรางวัล Business Innovation Award จากการเปนตัวแทนของประเทศไทยเพื่อเขาแขงขันในโครงการ Asia 

Pacific ICT Award ติดตอกันถึง 5 ป จนถึงปจจุบัน ทั้งนี้ตัวอยางรางวัลที่กลุมบริษัทไดรับจากงานประกวดตางๆ 

ระหวางป 2546-2552 มีดังนี้ 
ป ผูใหรางวัล จํานวน

รางวัล 

ประเภทรางวัล 

2552 Thailand ICT Awards (TICTA) 2 - Research and Development 

- E-Learning  Application (โดยบริษัทยอย—

Informatix Plus Co., Ltd) 

 SIPA Game  Award 3 - Best offline game award 

- Best Handheld and mobile game award 

- Best creative game award 

2551 Thailand ICT Awards (TICTA) 2 - Media and Entertainment  Application 

2550 Thailand ICT Awards (TICTA) 5 - Media and Entertainment Application 

- Application and Infrastructure Tool 

- Education and Training 

- Research and Development 

 Asia Pacific ICT Awards (APICTA) 1 - Media and Entertainment 

2549 Thailand ICT Award (TICTA) 1 - Application And Infrastructure Tools 

 Thailand Animation and Multimedia (TAM) 1 - Short Animation 

 Asia Pacific ICT Awards (APICTA) 1 - Application And Infrastructure Tools 

2548 Thailand ICT Award (TICTA) 3 - Media and Entertainment 

- Tourism and Hospitality Application 

- Communication on Virtual Messenger 

Application 

 The United Nations 60th Anniversary 

Short Animation Competition 

1 - Second Prize Winner on  

“The Story of Child and War” 

 Thailand Animation and Multimedia (TAM) 3 - Short Animation 

- Best Mobile Game – Symbian 

- Best Mobile Game 

2547 Thailand ICT Award (TICTA) 3 - Entertainment Application 

- Education and Training Application 

- Business Applicatiion 

 Asia Pacific ICT Awards (APICTA) 2 - Media and Entertainment 

- General Applications 

2546 Asia Pacific ICT Awards (APICTA) 1 - Entertainment  Applications 

 Thailand BEST Innovation Awards 1 - Small and Medium-Sized Businesses 

 



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

. สวนที่ 2.2 หนา 6 

2.2 โครงสรางรายได 
 โครงสรางรายไดของกลุมบริษัทในป 2549-2552 สามารถจําแนกไดดังนี้ 

• ตามกลุมธุรกิจ 

ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท %

ธุรกิจพฒันาซอฟตแวรเกมเพือ่จําหนาย

-       เกมคอมพวิเตอร 19.58 27.03 11.91 16.22 20.44 25.28 6.26 10.33

-       เกมคอนโซล - - 5.09 6.93 26.43 32.69 45.84 75.62

-       เกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ 0.17 0.23 0.03 0.04 2.51 3.10 0.17 0.28

รวม 19.75 27.26 17.03 23.18 49.38 61.08 52.27 86.23

ธุรกิจรับจางพฒันาซอฟตแวรเกม

-       เกมคอมพวิเตอร 32.04 44.22 46.67 63.53 4.70 5.81 3.30 5.44

-       เกมคอนโซล - - - - 17.68 21.87 2.04 3.36

-       เกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ 8.90 12.28 1.20 1.63 - - - -

รวม 40.93 56.50 47.87 65.15 22.38 27.68 5.33 8.79

ธุรกิจนําเขาและจัดจําหนายเกม

-       เกมคอมพวิเตอร 11.77 16.24 8.57 11.66 9.08 11.23 0.64 1.06

-       เกมคอนโซล - - - - - - - -

-       เกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ - - - - - - - -

รวม 11.77 16.24 8.57 11.66 9.08 11.23 0.64 1.06

ธุรกิจสถาบันพัฒนาทกัษะ - - - - - - 2.38 3.93

รวมรายไดจากการดําเนนิธุรกิจ 72.45 100.00 73.46 100.00 80.84 100.00 60.62 100.00

ป 2552
รายไดจําแนกตามกลุมธุรกิจ

2549 2550 2551

หมายเหตุ: ธุรกิจนําเขาและจัดจําหนายซอฟตแวรเกมดําเนินโดยบริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชช่ิง จํากัด ซ่ึง ณ 29 ธันวาคม 2551 

บริษัทไดจําหนายหุนของบริษัทดังกลาว 1.8 ลานหุน คิดเปนสัดสวนรอยละ 75 ของทุนจดทะเบียนของบริษัทดังกลาวใหแกบริษัท ซีทู 

วิชช่ัน จํากัด และไดลงทุนในหุนสามญัของบริษัท ซีทู วิชช่ัน จํากัด จํานวน 1.8 ลานหุน คิดเปนสัดสวนรอยละ 19.02 ของทุนจดทะเบียน

ของบริษัท ซีทู วิชช่ัน จํากัด 
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. สวนที่ 2.2 หนา 7 

• ตามกลุมภูมิภาค 

ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท % ลานบาท %

รายไดในประเทศ 67.39        93.01      66.83        90.97      33.03        40.86     11.02         18.18     

รวมในประเทศ 67.39        93.01      66.83        90.97      33.03        40.86     11.02         18.18     

รายไดตางประเทศ

อเมริกา 3.81          5.25        0.03          0.05        21.28        26.33     27.94         46.08     

ยุโรป 1.04          1.44        5.02          6.84        21.82        26.99     19.27         31.78     

เอเซีย 0.22          0.30        1.58          2.15        4.71          5.82       2.40           3.96       

อืน่ ๆ -            -         -            -         -            -         -         

รวมตางประเทศ 5.06          6.99        6.64          9.03        47.81        59.14     49.60         81.82     

รายไดรวม 72.45       100.00   73.46       100.00   80.84       100.00  60.62       100.00   

2552
รายไดจําแนกตามภูมภิาค

2549 2550 2551

  

ระหวางป 2549 - 2550 กลุมบริษัทเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรและซอฟตแวรเกมสําหรับ

โทรศัพทเคลื่อนที่เพื่อจําหนายในประเทศเปนหลัก โดยกลุมลูกคาหลักของกลุมบริษัทในขณะนั้นไดแกผูจําหนายปลีก

ซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอร ผูจําหนายเครื่องคอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่ ตั้งแตป 2550 เปนตนมา กลุมบริษัท

เริ่มมีรายไดจากการพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลเพื่อจําหนายและการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลใหกับผู

จัดจําหนายในตางประเทศ โดยในระยะเริ่มตนนั้นซอฟตแวรเกมคอนโซลที่กลุมบริษัทพัฒนาขึ้นเปนการนําเอา

ซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรที่พัฒนาเสร็จแลวมาปรับปรุงใหสามารถใชงานกับเครื่องเลนเกมคอนโซลได จากนั้นกลุม

บริษัทจึงไดพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลใหมเพิ่มมากขึ้น ในขณะที่การพัฒนาซอฟตแวรเกมคอมพิวเตอรลดนอยลง

ตามลําดับ สงผลใหในป 2550 - 2551 กลุมบริษัทมีสัดสวนรายไดจากตางประเทศและรายไดจากการพัฒนา

ซอฟตแวรเกมคอนโซลเพิ่มมากขึ้น 

 

2.4 เปาหมายการดําเนนิธุรกิจ 

 จากการที่ปจจุบันบริษัทเปนผูพัฒนาซอฟตแวรเกมชั้นนําของประเทศไทย และสามารถทําใหซอฟตแวรเกม

ภายใตเครื่องหมายการคา “CyberPlanet Interactive” เปนที่รูจักในธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมแลว บริษัทยังได

วางเปาหมายที่จะใชความสามารถและศักยภาพทางดานเทคโนโลยีที่มีอยู นําบริษัทสูการเปนผูพัฒนาวิดีโอเกมชั้น

นําของโลกเทียบเทากับบริษัทผูผลิตซอฟตแวรเกมชั้นนําในตางประเทศ ภายใตการดําเนินธุรกิจของคนไทยเพื่อเปน

การสรางโอกาสในการขยายขอบเขตการจําหนายซอฟตแวรเกมของบริษัทไปยังตางประเทศทั่วโลก  

  


