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อภิธานศัพท 
 

เกมคอนโซล (Console game) : ซอฟตแวรเกมที่ผลิตขึ้นสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซลและเครื่องเลนเกม

คอนโซลแบบพกพาโดยเฉพาะ  

เกมคอมพิวเตอร (Computer game) : ซอฟตแวรเกมที่ผลิตขึ้นสําหรับเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

เกมแคชชวล (Casual game) : ซอฟตแวรเกมประเภทหนึ่งที่มีลักษณะวิธีการเลนที่เขาใจงายเนนความ

เพลิดเพลินในการเลนโดยที่ผูเลนไมจําเปนตองใชเวลานานในการเลน 

กลุมเปาหมายหลักของผูเลนเกมแคชชวลคือกลุมผูที่เลนเกมเพื่อการ

ผอนคลายยามวาง (Casual gamer) ซึ่งมีการกระจายชวงอายุตั้งแตวัย

เด็กไปจนถึงวัยทํางาน  

เกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ 

(Mobile game) 

: 

 

ซอฟตแวรเเกมที่ผลิตขึ้นสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ซึ่งรวมถึง Pocket PC 

และ iphone  

เครื่องเลนเกมคอนโซล 

(Video game console) 

: 

 

อุปกรณเครื่องคอมพิวเตอรสําหรับเลนเกมโดยเฉพาะ แบงเปนไดแก 

เครื่องเลนเกมคอนโซลที่มีไวเลนเพื่อความบันเทิงภายในบานที่ใชวิธี

ถายทอดสัญญาณภาพและเสียงผานจอโทรทัศน และเครื่องเลนเกม

คอนโซลแบบพกพาที่มีขนาดเล็กเหมาะแกการพกพา  

เครื่องมือในการพัฒนาเกม 

(Game Engine) 

: ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวรเกม เปนอุปกรณที่ชวยใหการ

พัฒนาสวนตางๆของซอฟตแวรเกม เชน การทําภาพกราฟก การเขียน

ชุดคําส่ัง การทําอนิเมชั่น เปนตน ทําไดสะดวกรวดเร็วขึ้น  

ผูจัดจําหนายเกม (Game publisher) : ผูประกอบธุรกิจจัดจําหนายซอฟตแวรเกม โดยผูจัดจําหนายเกมบางราย

อาจเปนทั้งผูพัฒนาและผูจัดจําหนายเกม หรืออาจเปนผูจัดจําหนายเกม

ที่พัฒนาโดยบริษัทผูพัฒนาเกม (Game developer) 

ผูพัฒนาเกม (Game developer) : ผูประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกม ไมวาจะเปนเกมคอนโซล เกม

คอมพิวเตอรหรือเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ 

ผูพัฒนาเกมที่ไดรับสิทธิ 

ในการพัฒนาเกมจากนินเทนโด  

(Nintendo Licensed Developer) 

: ผูประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมที่ไดรับสิทธิจาก Nintendo Co., 

Ltd (“นินเทนโด”) ใหสามารถพัฒนาเกมคอนโซลที่ใชกับเครื่องเลนเกม

คอนโซลที่ผลิตโดยนินเทนโด โดยผูพัฒนาเกมที่จะไดรับสิทธิดังกลาว

จะตองมีคุณสมบัติตามที่นินเทนโดกําหนด  

แพล็ตฟอรม(Platform) : ขอบเขตโครงสรางโดยรวมของระบบคอมพิวเตอรหนึ่งๆ ซึ่งหมายรวมถึง

สถาปตยกรรมทางดานฮารดแวรและซอฟตแวร อาทิเชน ระบบสําหรับ

เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล ระบบสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ ระบบ

สําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซล เปนตน 

Real-time strategy game (RTS) : เกมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่ง ที่มีเนื้อหาและลักษณะการเลนเนนการ

วางแผนเพื่อเอาชนะคูแขง  

ชุดคําส่ัง  (Source Code) : ชุดคําส่ังภาษาคอมพิวเตอรที่เขียนขึ้นเพื่อส่ือสารกับเครื่องคอมพิวเตอร 
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ขอมูลสรุป (Executive Summary) 

 

 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) (“บริษัท”) กอตั้งขึ้นโดยครอบครัววานิชวงศ ในป 

2543 เพื่อประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมดวยทุนจดทะเบียนเริ่มตน 1.00 ลานบาท ตอมาไดมีการเพิ่มทุนจด

ทะเบียนอยางตอเนื่อง ปจจุบันบรษิัทมีทุนจดทะเบียนทั้งส้ิน 140 ลานบาทคิดเปนจํานวนหุนสามัญทั้งหมด 280 ลาน

หุน มูลคาที่ตราไวหุนละ 0.50 บาท โดยแบงเปนทุนจดทะเบียนชําระแลวจํานวน 220 ลานหุน และหุนสามัญเพิ่มทุน

เพื่อทําการเสนอขายแกประชาชนทั่วไปจํานวน 60 ลานหุน คิดเปนสัดสวนรอยละ 21.43 ของทุนจดทะเบียนของ

บริษัท 

 ณ วันที่ 31 มีนาคม 2553 บริษัทมีผูถือหุนหลัก 3 กลุม ไดแก ครอบครัววานิชวงศและบุคคลที่เกี่ยวของตาม

มาตรา 258 ซึ่งเปนผูบริหารหลักของบริษัท กองทุนรวมเพื่อรวมลงทุนในวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอมซึ่งบริหาร

และจัดการโดยบริษัทหลักทรัพยจัดการกองทุนรวมวรรณ และบริษัท เอเชีย อิควิตี้ เวนเจอร จํากัด ซึ่งถือหุนใน

สัดสวนรอยละ 37.80 รอยละ 40.40 และรอยละ 11.36 ของทุนจดทะเบียนชําระแลวในปจจุบันของบริษัทตามลําดับ 

ทั้งนี้สัดสวนการถือหุนของผูถือหุนหลักทั้ง 3 กลุมจะลดลงเหลือรอยละ 29.70 รอยละ 31.75 และรอยละ 8.93 

ตามลําดับภายหลังการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนใหแกประชาชน 

 ปจจุบันกลุมบริษัทประกอบดวยบริษัทและบริษัทยอย ซึ่งถือหุนรอยละ 99.99 โดยบริษัทจํานวน 3 บริษัท 

ดังนี้ 

• บริษัท แพลนเน็ต จี จํากัด (“แพลนเน็ต จี”) ซึ่งมีทุนจดทะเบียนชําระแลว 10.00 ลานบาท ประกอบ

ธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมดานการพัฒนาโปรแกรม  

• บริษัท บลู วิซารด สตูดิโอ จํากัด (“บลู วิซารด”) ซึ่งมีทุนจดทะเบียนชําระแลว 5.00 ลานบาทประกอบ

ธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมดานการออกแบบกราฟก และอนิเมชั่น 

• บริษัท อินฟอรเมติกซ พลัส จํากัด (“อินฟอรเมติกซ”) ซึ่งมีทุนจดทะเบียนชําระแลว 12.03 ลานบาท 

และอยูระหวางการเพิ่มทุนจดทะเบียนเปน 20.00 ลานบาท ประกอบธุรกิจสถาบันพัฒนาทักษะในการ

เรียนรูสําหรับเด็ก โดยเริ่มประกอบการในชวงไตรมาส 2 ของป 2552  

 ในอดีตกลุมบริษัทมีการประกอบธุรกิจใน 2 รูปแบบหลัก  คือ ธุรกิจการพัฒนาซอฟตแวรเกม ซึ่งดําเนิน

ธุรกิจโดยบริษัทและบริษัทยอย อันไดแก แพลนเน็ต จี และ บลูวิซารด และธุรกิจผลิตและจําหนายแผนซีดีเกม

สําเร็จรูป ซึ่งดําเนินธุรกิจโดย บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด ซึ่งเคยเปนบริษัทยอยของบริษัท อยางไรก็

ตาม การดําเนินธุรกิจนําเขา ผลิตและจําหนายเกมในลักษณะแผนซีดีเกมสําเร็จรูปบรรจุกลองเพื่อจําหนายเปนธุรกิจ

ที่ตองใชเงินทุนหมุนเวียนในการดําเนินงานสูง ทั้งในการจัดหาสินคาคงคลัง การบริหารชองทางการจําหนาย และ

หากแผนซีดีเกมไดรับความนิยมจากผูเลนเกม จะยังมีแนวโนมที่จะไดรับผลกระทบจากการละเมิดลิขสิทธิ์โดยผูผลิต

แผนเกมที่ผิดกฎหมาย กลุมบริษัทจึงมีการปรับเปล่ียนโครงสรางการดําเนินธุรกิจ โดยลดบทบาทในธุรกิจดังกลาวลง

ตั้งแตป 2549 โดยปจจุบันมุงเนนการดําเนินธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมเปนหลัก  
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 โดยในป 2551 กลุมบริษัททําการจําหนายเงินลงทุนในสัดสวนรอยละ 75 ของทุนชําระแลวของบริษัท ไซ

เบอรแพลนเน็ต พับลิชชิ่ง จํากัด คิดเปนมูลคารวม 18 ลานบาท ใหแก บริษัท ซี-ทู วิชช่ัน จํากัด ซึ่งเปนหนึ่งในผูจัด

จําหนายเกมรายใหญของประเทศไทยและเปนบุคคลที่ไมเกี่ยวของกับบริษัท อยางไรก็ตาม กลุมบริษัทยังคงเห็นถึง

ศักยภาพและโอกาสในการขยายตัวของธุรกิจผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป จึงทําการถือหุนในบริษัท ซี-ทู 

วิชชั่น จํากัด ในสัดสวนรอยละ 19.02 ของทุนชําระแลวของบริษัทดังกลาว หรือคิดเปนมูลคาเงินลงทุน 18 ลานบาท

แทน ซึ่งการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบธุรกิจในชวงปลายป 2551 สงผลใหตั้งแตป 2552 เปนตนไป กลุมบริษัท

จะไมมีรายไดจากการนําเขาและจัดจาํหนายเกมในลักษณะแผนซีดีเกมสําเร็จรูป  

 ในสวนของธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมนั้น กลุมบริษัทถือเปนหนึ่งในผูพัฒนาซอฟตแวรเกมชาวไทยที่มี

ชื่อเสียง โดยไดรับรางวัลจากการประกวดในระดับประเทศไดแกงาน Thailand ICT Award (TICTA) ติดตอกันถึง 5 ป

และไดรับการเสนอชื่อใหเปนตัวแทนของประเทศไทยเพื่อเขารวมการประกวดในงาน Asia Pacific ICT Award 

(APICTA) ติดตอกันถึง 5 ปจนถึงปจจุบัน ทั้งนี้ จากอดีตถึงปจจุบันกลุมบริษัทไดรับรางวัลจากทั้งในและตางประเทศ

รวมกันถึง 27 รางวัล และไดรับการยอมรับจากผูผลิตและจําหนายเกมชั้นนําทั่วโลก กลุมบริษัททําการพัฒนาและ

จําหนายซอฟตแวรเกมสําหรับอุปกรณเครื่องเลนเกมใน 3 ลักษณะ ไดแก เกมสําหรับคอมพิวเตอร เกมสําหรับ

โทรศัพทเคลื่อนที่ และเกมคอนโซล โดยในชวงแรกของการดําเนินธุรกิจกลุมบริษัทมุงเนนการพัฒนาเกมตลอดจน

นําเขาและจําหนายเกมสําหรับคอมพิวเตอรเปนหลัก ตอมาในป 2546 กลุมบริษัทไดขยายขอบเขตการดําเนินธุรกิจ

มายังการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ ซึ่งกลุมบริษัทถือไดวาเปนผูประกอบการไทยรายเดียวที่ทําการ

พัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ใหแกผูผลิตโทรศัพทเคลื่อนที่เพื่อนําไปติดตั้งในโทรศัพทของตน ตอมา

ในป 2550 กลุมบริษัทเริ่มพัฒนาเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลน Playstation2  และไดรับอนุญาตจากนินเทนโด อยาง

เปนทางการใหมีสิทธิในการพัฒนาเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซล Nintendo DS และ Nintendo Wii และ

ในป 2551 กลุมบริษัทไดรับอนุญาตจากไมโครซอฟตใหมีสิทธิในการพัฒนาเกมคอนโซลสําหรับเครื่องเลน XBOX 

ทั้งนี้ ปจจุบันกลุมบริษัทถือไดวาเปนผูประกอบการไทยรายเดียวที่ไดรับสิทธิในการพัฒนาเกมคอนโซลใหแกผูผลิต

เครื่องเลนเกมคอนโซลรายใหญทั้ง 3 ราย อันไดแก โซนี่ นินเทนโด และไมโครซอฟต   

 ในป 2551 กลุมบริษัทมีรายไดหลักมาจากการพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซลใน

สัดสวนประมาณรอยละ 61.47 ของรายไดจากการพัฒนาซอฟตแวรเกม และรายไดจากการพัฒนาซอฟตแวรเกม

สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรในสัดสวนรอยละ 35.03 สําหรับซอฟตแวรสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่นั้น กลุมบริษัทลด

บทบาทในธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมสําหรับโทรศัพทเคลื่อนที่ลงตั้งแตป 2549 เนื่องจากเปนธุรกิจที่มีการแขงขันสูง

และมีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว 

 กลุมบริษัทไดกําหนดแนวทางในการดําเนินธุรกิจ โดยมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกมคอนโซลประเภท

แคชชวลสําหรับครอบครัวและเด็กเปนหลัก เนื่องจากอุตสาหกรรมเกมคอนโซลและเกมประเภทแคชชวลไดรับความ

นิยมจากผูเลนเกมโดยทั่วไปและมีการขยายตัวเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง ประกอบกับเครื่องเลนเกมคอนโซลเปนเครื่อง

เลนที่มีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีโดยสวนใหญประมาณ 7 ป ยาวนานกวาเครื่องคอมพิวเตอร และโทรศัพทเคลื่อนที่ 

ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีประมาณ 3-5 ป และ 1-2 ปตามลําดับ ทําใหซอฟตแวรเกมที่กลุมบริษัททําการ

พัฒนาสําหรับเครื่องเลนเกมคอนโซลจะมีแนวโนมที่จะมีระยะยาวในการจําหนายที่ยาวนานกวาซอฟตแวรเกมสําหรับ

เครื่องเลนเกมประเภทอื่น  



 บริษัท ไซเบอรแพลนเน็ต อินเตอรแอคทีฟ จํากัด (มหาชน) 

 สวนที่ 1 หนา 4 

 ทั้งนี้ ในการประกอบธุรกิจพัฒนาซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัทนั้น สามารถแบงการประกอบธุรกิจไดเปน 2 

ลักษณะ คือ การพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายและการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกม ซึ่งจะมีความแตกตางในแง

การเปนเจาของลิขสิทธิ์ของเกม โดยในกรณีของการพัฒนาซอฟตแวรเกมเพื่อจําหนายลิขสิทธิ์ในซอฟตแวรเกมจะเปน

ของกลุมบริษัท และกลุมบริษัทจะใหสิทธิผูจัดจําหนาย (Publisher) ในการทําซ้ํา และจําหนายเกมของกลุมบริษัทใน

ภูมิภาคที่กําหนด ในขณะที่การรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมลิขสิทธิ์ในซอฟตแวรเกมจะเปนของลูกคา โดยในป 2551 

สัดสวนการพัฒนาเกมเพื่อจําหนาย และการรับจางพัฒนาซอฟตแวรเกมอยูที่รอยละ 68.81 และรอยละ 31.19 ของ

รายไดจากคาบริการรวมของกลุมบริษัท 

 ในดานการแขงขันในภาวะอุตสาหกรรมพัฒนาซอฟตแวรเกมนั้น สวนใหญมิไดเปนการแขงขันระหวาง

ผูประกอบการโดยตรง แตจะเปนการแขงขันในการออกแบบและพัฒนาเกมใหมีความคิดสรางสรรค และตอบสนอง

ความตองการของผูบริโภค รวมทั้งการแขงขันในดานการพัฒนาเกมใหมีคุณภาพ  ทั้งดานความสมจริงของภาพ และ

กราฟก และเสียงในเกมเปนหลัก ดังนั้นในการประกอบธุรกิจกลุมบริษัทจึงใหความสําคัญในการพัฒนาออกแบบเกม

ใหมีแนวคิดที่แตกตาง รวมทั้งใหความสําคัญการคุณภาพของเกมเปนสําคัญ อยางไรก็ตามจากการที่ตนทุนหลักใน

การพัฒนาซอฟตแวรเกมคือตนทุนทางดานบุคลากร ทําใหผูพัฒนาซอฟตแวรเกมในภูมิภาคที่มีตนทุนคาแรงงานต่ํา

รวมถึงประเทศไทย มีแนวโนมที่จะไดเปรียบในการแขงขันในดานตนทุนการผลิตและราคาจําหนายที่นําเสนอตอผูจัด

จําหนาย (Publisher) ตลอดจนมีโอกาสเพิ่มความสามารถในการแขงขันและโอกาสในการดําเนินธุรกิจในการพัฒนา

ซอฟตแวรเกมในลักษณะการรับจางพัฒนาซอฟตแวรอีกดวย  

 ในสวนความเสี่ยงหลักในการประกอบธุรกิจของกลุมบริษัทนั้น สามารถสรุปไดดังนี้ 

1. ความเสี่ยงจากการถูกละเมิดลิขสิทธิ์ 

 การละเมิดลิขสิทธิ์นับเปนหนึ่งในปญหาสําคัญของธุรกิจซอฟตแวรทั่วโลก ซึ่งจะสงผลตอรายไดตอการ

จําหนายซอฟตแวรเกม กลุมบริษัทใชกลยุทธในการวางกลุมลูกคาเปาหมายและราคาสินคาเปนเครื่องมือในการ

ปองกันปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ โดยมุงเนนการพัฒนาเกมแคชชวลสําหรับเด็กและครอบครัว ซึ่งผูเลนเกมกลุม

ดังกลาวมีอัตราการซื้อเกมละเมิดลิขสิทธิ์นอยกวาเกมซึ่งมีกลุมผูเลนเปนวัยรุนชาย ประกอบกับราคาจําหนายตอเกม

ของกลุมบริษัทไมไดสูงมากนักเมื่อเทียบกับคาครองชีพของประเทศยุโรปและสหรัฐอเมริกาซึ่งเปนภูมิภาคหลักที่ทํา

การจําหนาย นอกจากนั้นกลุมประเทศในภูมิภาคดังกลาวมีความเขมงวดในการบังคับใชกฎหมายการละเมิดลิขสิทธิ์

มากกวาในประเทศไทยและภูมิภาคเอเซีย ทําใหกลุมบริษัทเชื่อวาผลกระทบจากการละเมิดลิขสิทธิของซอฟตแวรเกม

ตอกลุมบริษัทจะไมอยูในระดับที่สูงมากนัก  

2. ความเสี่ยงจากการลาสมัยของสินคา 

 การลาสมัยของซอฟตแวรเกมเกิดขึ้นไดใน 2 ลักษณะ คือ การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีของอุปกรณเครื่อง

เลน ซึ่งอาจทําใหซอฟตแวรเกมใชงานไดอยางไมสมบูรณ ซึ่งอาจทําใหความนิยมในซอฟตแวรเกมดังกลาวลดลง และ

การที่แนวคิดของซอฟตแวรเกมไมเหมาะสมสอดคลองกับสภาวะในชวงเวลานั้นๆ  

 จากการที่กลุมบริษัทมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกมประเภทคอนโซลเปนหลัก ทําใหไดรับผลกระทบจาก

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในระดับที่ไมสูงมากนัก เนื่องจากความถี่ของผูผลิตเครื่องเลนเกมคอนโซลในการ

เปล่ียนแปลงเทคโนโลยีของเครื่องเลนอยูที่ประมาณ 7 ป ทําใหแมวาสินคาของกลุมบริษัทมีความเกี่ยวพันกับ

เทคโนโลยีโดยตรง แตดวยลักษณะที่เฉพาะตัวของตลาดเกมคอนโซลทําใหมีความลาสมัยต่ํา นอกจากนั้น โดยสวน
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ใหญกลุมบริษัทยังสามารถปรับปรุงซอฟตแวรเกมที่มีอยูใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีได ทําใหยัง

สามารถทําการจําหนายไดอยางตอเนื่อง แมเทคโนโลยีของอุปกรณเครื่องเลนมีการเปลี่ยนแปลง  

 ในดานความลาสมัยที่อาจจะเกิดขึ้นไดจากการแนวคิดของเกมไมสอดคลองกับสภาวะการณในชวงเวลา

นั้นๆ ความลาสมัยของซอฟตแวรเกมของกลุมบริษัทก็มีอยูในระดับต่ําเชนกัน จากการที่กลุมบริษัทมุงเนนการพัฒนา

ซอฟตแวรเกมแคชชวลสําหรับครอบครัวและเด็ก ซึ่งผูเลนเกมโดยสวนใหญจะเปนกลุมที่อาจถือไดวาไดรับอิทธิพล

จากสภาวะแวดลอมคอนขางต่ํา มีความชอบความสนใจเปนไปอยางตอเนื่อง มิไดเปล่ียนแปลงตามสภาวะแวดลอม  

 อยางไรก็ตาม เพื่อปองกันความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นไดกลุมบริษัทไดติดตาม ขาวสารและการเคลื่อนไหว 

เปล่ียนแปลงในอุตสาหกรรมอยูอยางสม่ําเสมอ เพื่อรับทราบการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีที่จะมีผลกระทบการ

ประกอบธุรกิจของกลุมบริษัท และสามารถดําเนินการหามาตรการรองรับไดอยางทันตอเวลา ตลอดจนกลุมบริษัทมี

วาจางบริษัทวิจัยพฤติกรรมผูบริโภคของเยอรมันและญี่ปุน เพื่อติดตามลักษณะความชอบ ความสนใจ ของผูเลน

กลุมเปาหมาย เพื่อนํามาเปรียบเทียบปรับปรุงเกมของกลุมบริษัทใหมีความทันสมัยอยูเสมอ     

3. ความเสี่ยงจากการพึ่งพิงผูบริหาร  

 บริษัทและบริษัทยอยทั้ง 3 บริษัทอยูภายใตการบริหารงาน โดยมีผูบริหารหลักคือ นายชนินทรเดช วานิช

วงศ ปจจุบันดํารงตําแหนงประธานกรรมการ และนายชนินทร วานิชวงศ ปจจุบันดํารงตําแหนงกรรมการผูจัดการ ซึ่ง

ปจจุบันผูบริหารทั้งสองทานและบุคคลที่เกี่ยวของตามมาตรา 258 ถือหุนของบริษัทรวมกันคิดเปนสัดสวนรอยละ 

37.80 และรอยละ 29.70 ของทุนชําระแลวของบริษัทกอนและหลังการเสนอขายหุนแกประชาชน ตามลําดับ ทั้งนี้

ผูบริหารทั้งสองเปนผูกอตั้งบริษัท และมีบทบาทสําคัญในการกําหนดนโยบายทางธุรกิจทั้งในดานการผลิต การตลาด 

การกําหนดชองทางการจัดจําหนาย และการบริหารงานของกลุมบริษัท อยางไรก็ตาม บริษัทไดวางระบบการบริหาร

จัดการโดยกําหนดใหคณะกรรมการที่มีประสบการณในการบริหารธุรกิจเขามามีสวนรวมในการบริหารและแสดง

ความคิดเห็นในเรื่องสําคัญของบริษัท และยังไดแบงสวนการบริหารงานออกเปน 4 สวนตามแผนผังองคกรเพื่อ

กระจายอํานาจการบริหารงานไปยังผูบริหารระดับรองลงมา พรอมกับใหบุคลากรที่มีความสามารถและประสบการณ

เปนผูมีอํานาจตัดสินใจในแตละสวนงาน ซึ่งจะทําใหกลุมบริษัทสามารถลดความเสี่ยงจากการพึ่งพิงผูบริหารได 

4. ความเสี่ยงจากการผิดนัดชําระหนี้ 

จากการที่ ณ 31 ธันวาคม 2551 และ 31 ธันวาคม 2552 กลุมบริษัทมีหนี้ที่คางชําระเกินกําหนดเกินกวา 3 

เดือนเปนสัดสวนประมาณรอยละ 51.23 และรอยละ 25.64 ของลูกหนี้การคารวม คิดเปนมูลคารวม 14.37 ลานบาท

และ 9.80 ลานบาท ตามลําดับ โดยบริษัทไดทําการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญไวแลว 2.32 ลานบาท และ 5.43 ลาน

บาท ตามลําดับ ซึ่งลูกหนี้ดังกลาวประกอบดวยลูกหนี้ที่อยูระหวางการดําเนินคดีฟองรอง และลูกหนี้ที่อยูระหวางการ

เจรจาปรับสภาพหนี้ ทําใหกลุมบริษัทมีความเสี่ยงที่อาจจะไมไดรับชําระหนี้ตามมูลหนี้ที่แสดงอยู และจะสงผลตองบ

การเงินของกลุมบริษัทในอนาคตได เพื่อปองกันความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นไดในอนาคต กลุมบริษัทมีการแนวทางใน

การดําเนินงานโดยกําหนดนโยบายในการตรวจสอบเครดิตของคูคารายใหมอยางรัดกุม รวมทั้งมีการสอบทานสถานะ

ทางการเงินของลูกคาปจจุบันอยางสม่ําเสมอ โดยประสานงานกับธนาคารเพื่อการสงออกและนําเขา (Ex-Im Bank) 

สําหรับลูกคาตางประเทศ ในกรณีที่ลูกคาของกลุมบริษัทมีปญหาในการชําระเงินตามงวดสัญญา กลุมบริษัทจะไมทํา

การสงมอบงานในขั้นงานถัดไปใหแกลูกคา นอกจากนี้กลุมบริษัทไดมีการปรับปรุงสัญญาการพัฒนาซอฟตแวร โดยมี

ขอความที่ระบุอยางชัดเจนวากลุมบริษัทสามารถริบเงินที่ลูกคามีการจายชําระตามแตละขั้นความสําเร็จงานไดใน
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กรณีที่ลูกคาของกลุมบริษัทผิดนัดชําระคาบริการ  ซึ่งการกําหนดนโยบายในการดําเนินงานในการตรวจสอบเครดิต

และฐานะทางการเงินของคูคา จะชวยใหผลกระทบและความเสี่ยงของกลุมบริษัทไดในระดับหนึ่ง นอกจากนี้ 

เนื่องจากลิขสิทธิ์ในซอฟตแวรโปรแกรมเกมโดยสวนใหญเปนของกลุมบริษัท ทําใหในกรณีดังกลาว กลุมบริษัทยัง

สามารถนําเสนอซอฟตแวรเกมใหแกผูจัดจําหนายหรือลูกคารายอื่นไดในอนาคตไดอีกดวย   

5. ความเสี่ยงจากการจําหนายหุนของผูถือหุนรายใหญ 

บริษัทมีผูถือหุนรายใหญ 3 กลุม ไดแก กลุมวานิชวงศ กองทุนรวมเพื่อรวมลงทุนในวิสาหกิจขนาดกลางและ

ขนาดยอย ซึ่งจัดตั้งโดยกระทรวงการคลังและกระทรวงอุตสาหกรรม (“กองทุนรวม”) และบริษัท เอเชีย อิควิตี้ เวน

เจอร จํากัด  (“AEV”) ซึ่งถือหุนจํานวน 83,150,600 หุน 88,888,800 หุน และ 25,000,000 หุนคิดเปนสัดสวนรอยละ 

29.70 รอยละ 31.75 และรอยละ 8.93 ของทุนจดทะเบียนภายหลังจากเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนใหแกประชาชน

ทั่วไป จากการที่ผูถือหุนรายใหญ 2 ราย คือ กองทุนรวม และ AEV เปนการลงทุนในลักษณะเงินลงทุน ทําใหอาจมี

ความเสี่ยงที่ผูถือหุนรายใหญ 2 รายดังกลาวทําการทยอยจําหนายหุนภายหลังจากที่บริษัทเขาจดทะเบียนในตลาด

หลักทรัพย เอ็ม เอ ไอ ซึ่งอาจมีผลกระทบตอราคาหุนได โดยเฉพาะในสวนของกองทุนรวมซึ่งจะส้ินสุดอายุกองทุนใน

วันที่ 28 กรกฎาคม 2553  

อยางไรก็ตาม ตามขอตกลงในการลงทุนผูถือหุนทั้ง 2 ราย รวมทั้งกลุมวานิชวงศผูถือหุนหลัก ตองติด

ระยะเวลาหามขายหุน (Silent Period) ทําใหไมสามารถจําหนายไดทันที โดยจะสามารถจําหนายหุนไดเฉพาะสวนที่

ไมอยูในระยะเวลาหามขายหุน (Silent Period) เทานั้น ทั้งนี้ผูถือหุนทั้ง 2 รายและกลุมวานิชวงศจะมีหุนที่ติด

ระยะเวลาหามขายหุน ตามรายละเอียดดังนี้ 

ติดระยะเวลาหามขายหุน ผูถือหุน ทั้งหมด ไมติด
ระยะเวลาหาม

ขายหุน 
6 เดือน 1 ป รวม 

กองทุนรวม 88,888,800 24,722,180 13,500,000 50,666,620 64,166,620 

ครอบครัววานิชวงศ 83,150,600 18,317,220  64,833,380 64,833,380 

AEV 25,000,000 - 25,000,000  25,000,000 

รวม 197,039,400 43,039,400 38,500,000 115,500,000 154,000,000 

โดยหุนที่ผูถือหุนหลักทั้ง 3 รายติดระยะเวลาหามขายหุนจะคิดเปนสัดสวนรวมรอยละ 70.00 ของทุนจด

ทะเบียนกอนการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนตอประชาชนของบริษัท และคิดเปนสัดสวน 78.16 ของหุนที่ผูถือหุนราย

ใหญทั้ง 3 รายถืออยูในปจจุบัน ทําใหในกรณีที่ผูถือหุนมีการทยอยจําหนายหุนจะสงผลกระทบตอราคาหุนสามัญใน

ตลาดไมรุนแรงมากนัก ในสวนของการสิ้นสุดอายุกองทุนของกองทุนรวมนั้น ไดรับการอนุมัติจากคณะรัฐมนตรีเพื่อ

ขยายระยะเวลาสิ้นสุดกองทุนออกไปเปนเวลา 3 ป 6 เดือน โดยสิ้นสุดวันที่ 26 มกราคม 2557 ซึ่งทําใหกองทุนมี

ระยะเวลาในการทยอยจําหนายหุนเพิ่มขึ้น 

ในดานฐานะทางการเงินและผลการดําเนินงานของกลุมบริษัทนั้น กลุมบริษัทมีการเติบโตของรายไดอยาง

ตอเนื่องระหวางป 2549 – ป 2551 จาก 73.51 ลานบาทในป 2549 เปน 77.93 ลานบาท และ 89.99 ลานบาทในป 

2550 และ 2551 ตามลําดับ ทั้งนี้การเติบโตเพิ่มขึ้นของรายไดเปนผลมาจากการขยายตัวเพิ่มขึ้นในสวนของรายได

จากคาบริการจากการพัฒนาซอฟตแวรเกมเปนหลักจาก 60.68 ลานบาทในป 2549 เปน 64.90 ลานบาทและ 71.76 
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ลานบาทในป 2550 และ 2551 ตามลําดับ หรือคิดเปนการปรับตัวเพิ่มขึ้นในอัตรารอยละ 6.95 และรอยละ 10.57 

ตามลําดับ ในขณะที่รายไดจากการขายอันเกิดจากธุรกิจผลิตและจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูปมีสัดสวนลดลงจาก 

การลดบทบาทในการดําเนินธุรกิจดังกลาวของกลุมบริษัท สําหรับในป 2552 รายไดรวมของกลุมบริษัทปรับตัวลดลง 

เปน 67.00 ลานบาท ผลตอเนื่องจากการลดลงของรายไดจากการขายเปนหลักจากการหยุดประกอบธุรกิจ นําเขา

และจําหนายแผนซีดีเกมสําเร็จรูป ประกอบกับการลดลงของรายไดจากการบริการ เนื่องจากกลุมบริษัทมีนโยบายให

ความสําคัญกับการเติบโตของผลกําไรมากกวาการขยายตัวของยอดขาย จึงบริษัทมุงเนนการพัฒนาซอฟตแวรเกม

ประเภทคอนโซล ซึ่งเปนซอฟตแวรเกมที่แนวโนมที่จะมีอายุการจําหนายยาวกกวาซอฟตแวรเกมประเภทอื่น และมี

แนวโนมที่จะสรางผลการดําเนินงานที่ดีกวาจากการที่สามารถกําหนดราคาจําหนายตอเกมไดสูงกวาเกมประเภทอื่น 

ในขณะที่ตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกมสูงกวาการพัฒนาซอฟตแวรเกมประเภทอื่นไมมากนัก 

 จากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการประกอบธุรกิจดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน และการขยายการดําเนินธุรกิจ

พัฒนาซอฟตแวรเกมไปยังเครื่องเลนเกมประเภทคอนโซลซึ่งมีแนวโนมที่จะมีอัตรากําไรขั้นตนที่สูงกวาซอฟตแวรเกม

สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรและโทรศัพทเคลื่อนที่ ประกอบกับการบริหารทรัพยากรบุคคลและแผนการผลิตที่มี

ประสิทธิภาพของกลุมบริษัท รวมทั้งการสะสมชุดคําส่ัง (Source Code) และเครื่องมือ (Game Engine) ทําใหการ

พัฒนาซอฟตแวรของกลุมบริษัทสามารถดําเนินการไดรวดเร็วยิ่งขึ้น สงผลใหตนทุนในการพัฒนาซอฟตแวรเกม

โดยรวมของกลุมบริษัทมีแนวโนมที่ลดลง ดังจะเห็นไดจากอัตรากําไรขั้นตนของกลุมบริษัทปรับตัวเพิ่มขึ้นจากรอยละ 

36.08 ในป 2549 เปนรอยละ 51.60 รอยละ 53.63 และรอยละ 63.69 ในป 2550 ป 2551 และป 2552 ตามลําดับ 

และเมื่อประกอบกับการบริหารคาใชจายในการบริหารและขายที่รัดกุมและมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ทําใหกลุมบริษัทมี

ผลการดําเนินงานที่ปรับตัวเพิ่มขึ้นจากที่มีผลขาดทุนสุทธิ 7.07 ลานบาทในป 2549 ลดลงเหลือขาดทุนสุทธิ  5.43 

ลานบาทในป 2550 และสามารถแสดงผลการดําเนินงานที่เปนกําไรไดในป 2551 และ ป 2552 เปนมูลคา 9.04 ลาน

บาท และ 13.40 ลานบาทตามลําดับ โดยคิดเปนอัตรากําไรสุทธิตอรายไดรวม เทากับรอยละ (9.62) รอยละ (6.97) 

รอยละ 9.93  และ รอยละ 20.00 ตามลําดับ โดยในป 2551 และในป 2552 กลุมบริษัทมีอัตรากําไรตอหุนเทากับ 

0.05 บาทตอหุน และ 0.06 บาทตอหุนตามลําดับ (ราคาที่ตราไว 0.50 บาทตอหุน) 

 สินทรัพยรวมตามงบการเงินเฉพาะกิจการของบริษัท ณ ส้ินป 2549 เทากับ 186.98 ลานบาท และตามงบ

การเงินรวมของกลุมบริษัท ณ ส้ินป 2550 – 2552 อยูที่ 158.19 ลานบาท 190.18 ลานบาท และ และ 195.69 ลาน

บาทตามลําดับ  โดยรายการหลักไดแกสินทรัพยที่ไมมีตัวตน ซึ่งไดแก ซอฟตแวรเกม ชุดคําส่ัง (Source Code) และ

เครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรเกมตางๆ (Game Engine) ซึ่งมีสัดสวนประมาณรอยละ 35-45 ของสินทรัพยรวม

ของกลุมบริษัท ในสวนของ โครงสรางของเงินทุนของกลุมบริษัทถือไดวามีความมั่นคงสูง มีความเสี่ยงต่ํา หลงที่มา

ของเงินทุนสวนใหญของกลุมบริษัทเปนแหลงเงินทุนระยะยาว ซึ่งคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 80-90 ของเงินทุน

ทั้งส้ินของกิจการ และสวนใหญมาจากสวนของผูถือหุน โดยกลุมบริษัทมีอัตราสวนหนี้สินตอสวนของผูถือหุนของ

กลุมบริษัทในระดับต่ําอยูที่ 0.18 – 0.50 เทาตลอดระยะเวลาที่ผานมา ทั้งนี้ โครงสรางของเงินทุนของกลุมบริษัทถือ

ไดวามีความสอดคลองกับแหลงที่ใชไปของเงินทุน โดยพิจารณาจากสวนประกอบของสินทรัพย ซึ่งสวนใหญเปน

สินทรัพยไมหมุนเวียนเชนกัน 

ทั้งนี้ การเสนอขายหุนสามัญใหแกประชาชนจํานวน 60 ลานหุน โดยมีมูลคาที่ตราไวหุนละ 0.50 บาท คิด

เปนรอยละ 21.43 ของจํานวนหุนที่ออกและเรียกชําระแลวภายหลังการเสนอขายหุนสามัญในครั้งนี้ จะทําใหทุนจด

ทะเบียนของบริษัทเพิ่มขึ้นเปน 140.00 ลานบาท โดยบริษัทจะดําเนินการนําหุนสามัญของบริษัทเขาเปนหลักทรัพย
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จดทะเบียนตลาดหลักทรัพย เอ็มเอไอ โดยมีราคาเสนอขายหุนละ 1.60 บาท มูลคาที่ตราไวหุนละ 0.50 บาท มี

ระยะเวลาการจองซื้อตั้งแตเวลา 9.00 น. – 16.00 น. ของวันที่ 11-13 พฤษภาคม 2553 

 กลุมบริษัทมีวัตถุประสงคในการใชเงินที่ไดรับจากการจําหนายหุนสามัญตอประชาชนในครั้งนี้ จํานวนรวม

ประมาณ 90 ลานบาท หลังหักคาใชจายตาง ๆ แลว ดังตอไปนี้ 

 

 

วัตถุประสงคการใชเงิน สัดสวน 

ของมูลคาระดมทุน 

ระยะเวลาใชเงินโดยประมาณ 

1. เพื่อใชในการวิจัยและพัฒนาซอฟตแวรเกม ~40% ภายในไตรมาสที่ 3 ป 2553 

2. เพื่อใชเปนเงินทุนหมุนเวียน ~25% ภายในไตรมาสที่ 3 ป 2553 

3.  เพื่อใชลงทุนในอุปกรณในการพัฒนาซอฟตแวรเกม ~10% ภายในไตรมาสที่ 3 ป 2553 

4. เพื่อใชในธุรกิจสถาบันพัฒนาทักษะในการเรียนรู

สําหรับเด็ก 

~25% ภายในไตรมาสที่ 3 ป 2553 

รวม 100%  

 

(ผูลงทุนควรอานศึกษาขอมูลในสวนที่ 2 และสวนที่ 3 กอนการตัดสินใจจองซื้อหลักทรัพย) 


