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11. รายการระหวางกัน 

11.1 มาตรการและขั้นตอนในการอนุมัติการทํารายการระหวางกันของบริษัทฯ และบริษัทยอย 

บริษัทฯ ไดกําหนดมาตรการควบคุมการทํารายการระหวางกันของบริษัทฯ และบริษัทยอยอื่นๆ กับบุคคลที่อาจมีความขัดแยง

ทางผลประโยชน มีสวนไดสวนเสีย หรืออาจมีความขัดแยงทางผลประโยชนในอนาคตตามประกาศของคณะกรรมการ กลต. โดย

คณะกรรมการตรวจสอบจะเปนผูใหความเห็นเกี่ยวกับความจําเปนในการเขาทํารายการและความเหมาะสมทางดานราคาของรายการ 

โดยพิจารณาจากเงื่อนไขตางๆ ใหเปนไปตามลักษณะการดําเนินการคาปกติในตลาด และมีการเปรียบเทียบราคาที่เกิดขึ้นกับ

บุคคลภายนอก แตในกรณีที่คณะกรรมการตรวจสอบไมมีความชํานาญในการพิจารณารายการระหวางกันที่เกิดขึ้น บริษัทฯ จะจัดใหมี

ผูเชี่ยวชาญอิสระหรือ ผูสอบบัญชีของบริษัทฯ เปนผูใหความเห็นเกี่ยวกับรายการระหวางกันดังกลาว เพ่ือนําไปประกอบการตัดสินใจของ

คณะกรรมการบริษัท และ/หรือ คณะกรรมการตรวจสอบ และ/หรือ ผูถือหุน ตามแตกรณี ซึ่งผูที่อาจมีความขัดแยงทางผลประโยชนหรือมี

สวนไดสวนเสียในการทํารายการระหวางกันจะไมมีสิทธิออกเสียงในการอนุมัติการทํารายการระหวางกันดังกลาว นอกจากนั้น บริษัทฯ จะ

ดําเนินการเปดเผยขอมูลในการทํารายการที่เกี่ยวโยงกัน และการไดมาหรือจําหนายไปของสินทรัพยที่สําคัญของบริษัทฯ และบริษัทยอย 

ตามขอกําหนดของคณะกรรมการ กลต.  และตลาดหลักทรัพยฯ ตลอดจนถึงมาตรฐานบัญชีที่กําหนดโดยสมาคมนักบัญชีและผูสอบ

บัญชีอนุญาตแหงประเทศไทย 

11.2 รายการระหวางกันในชวงที่ผานมา 

ในอดีตกลุมบริษัทฯ เคยมีรายการระหวางกันกับบริษัทในของกลุมผูถือหุนเดิม กรรมการ และผูบริหาร ของกลุมบริษัทฯ ไดแก  

บริษัท/ ผูเกี่ยวของ ลักษณะรายการ สถานะการทํารายการในปจจุบัน 

Asiasoft International Inc./ 

นายปราโมทย สุดจิตพร  

กลุมบริษัทฯ  จายลิขสิทธิ์ เกมออนไลนผาน

บริษัทดังกลาว 

หยุดการทํารายการตั้งแตป 2548  

Uncharted Business Pte. Ltd. / 

ผูบริหารของ ASO ซ่ึงไดลาออก

จากบริษัทตั้งแตไตรมาส 1/ 2550 

ASO ไดแตงตั้งให Uncharted เปนตัวแทน

จําหนายบัตรเติมเงินลวงหนา @Cash ในระบบ 

e-Pin ในสิงคโปรและมาเลเซีย  

หยุดการทํารายการตั้งแตป 2549 และผูบริหารรายดังกลาว

ไดลาออกจาก ASO แลว และไมมีการตอสัญญาตัวแทนจัด

จําหนายกับ Uncharted ต้ังแตป 2549 

บริษัท อัลกอริธึมส จํากัด/ 

นายนนุสรณ พจนพิพัฒน 

PlayPal ซ้ือทรัพยสินในการดําเนินงานประเภท

คอมพิวเตอรและ Software จากอัลกอริธึมส 

อัลกอริธึมส ไดหยุดการดําเนินงานในป 2549 ภายหลังการ

ขายทรัพยสินใหแก PlayPal  

ภายหลังการปรับโครงสรางการถือหุนกลุมบริษัทฯ เมื่อป 2548 รายการระหวางกันดังกลาวไดลดนอยลงและไมมีการทํา

รายการระหวางกันกับบริษัททั้ง 3 แหงดังกลาวอีกในปจจุบัน  ทั้งนี้ กลุมบริษัทฯ มีนโยบายที่จะหยุดทํารายการระหวางกันกับบริษัท

ดังกลาวในอนาคต ปจจุบัน รายการระหวางกันสวนใหญของกลุมบริษัทฯ เปนรายการระหวางบริษัทฯ กับบริษัทยอยในกลุม ซึ่งเปน

รายการทางการคาในราคาและเงื่อนไขตามปกติ และไดรับอนุมัติการเขาทํารายการแลวจากคณะกรรมการตรวจสอบ 

11.3 นโยบายหรอืแนวโนมการทํารายการระหวางกันในอนาคตของบริษัทฯ และบริษัทยอย 

บริษัทฯ และบริษัทยอยอื่นๆ อาจมีการเขาทํารายการระหวางกันกับบุคคลที่อาจมีความขัดแยงทางผลประโยชนในอนาคต โดย

หากเปนรายการที่เปนปกติในการทําธุรกิจ จะต้ังอยูบนเงื่อนไขทางการคาตามปกติที่สามารถอางอิงไดกับเงื่อนไขทางธุรกิจประเภท

เดียวกับที่บริษัทฯ และ/หรือบริษัทยอย กระทํากับบุคคลภายนอก ทั้งนี้ คณะกรรมการตรวจสอบจะพิจารณาตรวจสอบการปฏิบัติตาม

หลักเกณฑและใหความเห็นถึงความสมเหตุสมผลของรายการที่เกิดขึ้นทุกไตรมาส ในกรณีที่เปนรายการระหวางกันที่มิไดเปนไปตามปกติ

ในการทําธุรกิจ บริษัทฯ จะจัดใหมีการดําเนินการตามมาตรการและขั้นตอนการอนุมัติการทํารายการระหวางกันตามที่ระบุไวขางตน  

นอกจากนี้ ที่ประชุมคณะกรรมการบริษัทครั้งที่ 2/2550 เมื่อวันที่ 24 สิงหาคม 2550 ไดอนุมัตินโยบายการตั้งคาเผื่อหนี้สงสัย

จะสูญที่ชัดเจนยิ่งขึ้น โดยกําหนดใหกลุมบริษัทฯ ต้ังคาเผื่อหนี้สงสัยจะสูญในอัตรารอยละ 50.0 ของยอดลูกหนี้ที่คางชําระเกินกวา 6 

เดือน และรอยละ 100.0 ของยอดลูกหนี้ที่คางชําระเกินกวา 12 เดือน ยกเวนยอดลูกหนี้ที่เกี่ยวของกัน ซึ่งกําหนดใหต้ังคาเผื่อหนี้สงสัยจะ

สูญในอัตรารอยละ 50.0 ของยอดลูกหนี้ที่คางชําระเกินกวา 3 เดือน และรอยละ 100.0 ของลูกหนี้ที่คางชําระเกินกวา 6 เดือน ตามลําดับ 
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11.4 รายการระหวางกันที่มีสาระสําคัญ (ตามงบการเงินรวม) ของบริษัทฯ บริษัทยอย บริษัทที่เกี่ยวของ และบคุคลที่อาจมีความขัดแยง ในป 2549 และ 2550 (หนวย : ลานบาท) 

มูลคา ณ วันที่ 31 ธ.ค. บริษัทหรือบุคคล /  
ประเภทธุรกิจ 

ลักษณะความสัมพันธ ลักษณะรายการ 
2549 2550 

เหตุผลและความจําเปนในการเขาทํารายการ 

• รายไดเงินปนผล - 204.00 • บริษัทฯ ไดรับเงินปนผลจาก ASI  
• ลูกหนี้อื่นกิจการที่เกี่ยวของกัน 
บริษัทฯ ชําระคาลิขสิทธิ์เกมออนไลนที่ ASI ได
ใหลิขสิทธิ์ชวงตอกับ CTCM เพื่อใหบริการใน
เวียดนาม 

2.98 - • ในอดีต ASI เปนเจาของลิขสิทธิ์การใหบริการเกมออนไลนที่ไดให
ลิขสิทธิ์ชวงแก CTCM โดยบริษัทฯ จะชําระคาลิขสิทธิ์เกมใหแก
เจาของ/ ตัวแทนจําหนายลิขสิทธิ์เกม และเรียกเก็บตอจาก ASI 
ซึ่งปจจุบัน ASI ไดโอนลิขสิทธิ์เกมทั้งหมดใหแกบริษัทฯ แลว  

ASI 
• ถือหุนในบริษัทอื่น 

(Holding Company) 

• บริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 99.99 
และมีกรรมการรวมกัน 

• เงินใหกูยืมแกบริษัทที่เกี่ยวของ 
บริษัทฯ ใหเงินกูแก ASI 

- 18.00 • บริษัทใหเงินกูแก ASI เพื่อใชลงทุนในบริษัทยอยที่เพิ่งเริ่มจัดตั้ง
ในมาเลเซียที่อัตราดอกเบี้ยรอยละ 5.0 ตอป 

• รายไดจากการขายสินคา 
 

6.65 
 

- • บริษัทฯ ขายสินคาดังกลาวให ASO เพื่อใชสําหรับการ
ดําเนินงานตามปกติ ในราคาและเงื่อนไขทางการคาโดยปกติ 

ASO 
ผูใหบริการเกมออนไลนใน
สิงคโปรและมาเลเซีย 

• บริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 99.99 
โดยถือหุนผาน ASI และมีกรรมการ
รวมกัน • รายไดจากการขายทรัพยสิน 

บริษัทฯ ขายอุปกรณคอมพิวเตอรและ Software 
0.23 2.05 • บริษัทฯ ขายอุปกรณคอมพิวเตอรที่สวนใหญใชงานแลว และ 

Software ให ASO เพื่อใชในการดําเนินงานในราคาทุน ก 
• รายไดคาลิขสิทธิ์และบริการ 
• ลูกหนี้การคา 
บริษัทฯ และ ASI เก็บคาลิขสิทธิ์เกมออนไลน
จาก CTCM ตามสัญญาการใหลิขสิทธิ์ชวง 

7.70 
8.71 

13.60 
9.08 

• บริษัทฯ ใหลิขสิทธิ์ชวงในการใหบริการเกมออนไลนในเวียดนาม
แก CTCM โดยเก็บคาธรรมเนียมลิขสิทธิ์ชวงในราคาทุนบวก
อัตรากําไรที่รอยละ 15.0  

CTCM 
• ผูใหบริการเกมออนไลน
ในเวียดนาม โดยเกมที่
ใหบริการทั้งหมดไดรับ
ลิขสิทธิ์จากกลุมบริษัทฯ 
เทานั้น 

• ผูรับชวงลิขสิทธิ์การใหบริการเกม
ออนไลนในเวียดนาม โดย CTCM 
เปนผูรวมทุนชาวเวียดนามที่เปน
บุคคลภายนอก และไมมี
ความสัมพันธอื่นใดกับกลุมผูถือหุน 
กรรมการ และผูบริหารของกลุม
บริษัทฯ 

• รายไดจากการขายทรัพยสิน 
• ลูกหนี้อื่นกิจการที่เกี่ยวของกัน 
บริษัทฯ ขายอุปกรณคอมพิวเตอรใชงานแลว 

3.31 
1.67 

- 
0.60 

• บริษัทฯ ขายอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชงานแลวให CTCM เพื่อใช
สําหรับการดําเนินงานตามปกติ ในราคาเทากับมูลคาทางบัญชี
สุทธิบวกอัตรากําไร ก 

• รายไดจากการขายทรัพยสิน 
บริษัทฯ ขายอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชงานแลว 

0.33 0.05 • บริษัทฯ ขายทรัพยสินที่ใชงานแลวแก PlayPal เพื่อใชงานตอไป 
ในราคาเทากับมูลคาทางบัญชีสุทธิและราคาตนทุน ก 

PlayPal 
• ผูพัฒนาเกมพีซี และ
เกมออนไลน 

• บริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 50.99 
และมีกรรมการรวมกัน 

• หุนที่เหลือรอยละ 49.01 ถือโดย 
นายนนุสรณ พจนพิพัฒน ซึ่งเปน
บุคคลภายในนอกที่มีความ
เชี่ยวชาญดานการเขียน Software 

• เงินใหกูยืมแกบริษัทที่เกี่ยวของกัน 
บริษัทฯ ใหเงินกูแก PlayPal เพื่อดําเนินธุรกิจ
ซึ่งไมไดเปนไปตามสัดสวนการถือหุน เนื่องจาก
เปนการรวมทุนกับผูมีความเชี่ยวชาญในธุรกิจ 

4.00 11.80 • บริษัทฯ ใหความชวยเหลือทางการเงิน ข ทั้งระยะสั้นและยาว แก 
PlayPal ที่เพิ่งเริ่มดําเนินงานที่อัตราดอกเบี้ยรอยละ 5.0 ตอป ซึ่ง
อางอิงจากอัตราดอกเบี้ยเงินฝากบวกอัตรากําไร โดยมีกําหนด
ชําระคืนภายใน 3 ป  

PlayPark 
ผูใหบริการเว็บไซตทาและ
โฆษณาในเว็บไซต 

• บริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 99.99 
และมีกรรมการรวมกัน 

• รายไดคาลิขสิทธิ์และบริการ 
• ลูกหนี้การคา 
บริษัทฯ ไดรับสวนแบงรายไดจากการโฆษณา
ในเว็บไซตตางๆของบริษัทฯ ตามสัญญา 

- 
- 
 

1.36 
1.36 

• บริษัทฯ ไดวาจาง PlayPark เปนผูออกแบบ พัฒนา และบริหาร
จัดการเว็บไซตตางๆของบริษัทฯ โดยบริษัทฯ ไดมอบสิทธิในการ
ขายโฆษณาและจัดกิจกรรมบนเว็บไซตตางๆของบริษัทฯ ใหแก 
PlayPark ซึ่ง PlayPark ตกลงแบงรายไดในอัตรารอยละ 10 จาก
คาโฆษณาดังกลาวใหแกบริษัทฯ     



  บริษัท เอเชียซอฟท คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) 

 สวนที ่2 หนาที่ 63 

 

มูลคา ณ วันที่ 31 ธ.ค. บริษัทหรือบุคคล/  
ประกอบธุรกิจ 

ลักษณะความสัมพันธ ลักษณะรายการ 
2549 2550 

เหตุผลและความจําเปนในการเขาทํารายการ 

• รายไดจากการขาย 
• ลูกหนี้อื่นกิจการที่เกี่ยวของกัน 

ASO ขายบัตร @Cash ใหแก Uncharted เพื่อ
นําไปจําหนายตอใหแกผูเลนเกม 

24.00 
0.53 

- 
- 

Uncharted Business 
Pte. Ltd. 
• ธุรกิจการจัดการและที่
ปรึกษาดานบริการ และ 
พัฒนา E-Commerce 
Applications 

• มีกรรมการและผูบริหารรวมกันกับ 
ASO ซึ่งปจจุบัน กรรมการและ
ผูบริหารรายดังกลาวไดลาออกจาก 
ASO แลว และไมมีความเกี่ยวของ
ใดๆ กับกลุมบริษัทฯ ในปจจุบัน 

• คาใชจายในการขายและบริหาร 
ASO จายคาธรรมเนียมการจัดการเกม Maple 
Story คาใชจายที่เกี่ยวของกับจุดใหบริการ
ลูกคา และคาบริการการจัดกิจกรรมทางการ
ตลาด 

16.42 - 

• ASO ไดแตงตั้งบริษัทดังกลาวเปนผูจัดจําหนายบัตร @Cash ใน
ระบบ e-Pin ในราคาและเงื่อนไขที่ไดกําหนดตามบันทึกความ
เขาใจที่ไดจัดทําในป 2548 เพื่อใหชวยบุกเบิกตลาดในสิงคโปร  
ทั้งนี้ บันทึกความเขาใจฉบับดังกลาวไดหมดอายุลงในเดือน ส.ค. 
2549 และไมมีการตอสัญญา โดยในปจจุบัน  ASO ได
ดําเนินการจําหนาย บัตร @Cash และการจัดการเกมออนไลน
ดวยตนเองและผานบริษัทยอยในกลุม บริษัทฯ ทั้งนี้ จะไมมี
รายการประเภทนี้อีกในอนาคต 

นายปราโมทย สุดจิตพร • ผูถือหุนรายใหญ กรรมการ และ
ผูบริหาร 

นางซีท จิง ฮวน เจนนิเฟอร ค • ผูถือหุนรายใหญ 

• ซื้อเงินลงทุนใน ASO 
ASI ซื้อหุน ASO ในสัดสวนรอยละ 100.0 จาก
บุคคลดังกลาว 

2.39 - • การซื้อหุน ASO เพื่อปรับโครงสรางการถือหุนของบริษัทตางๆ ที่
มีผูถือหุนใหญรวมกัน โดยบริษัทฯ จะถือหุนโดยตรงในบริษัท
ยอยในไทย และ ASI จะถือหุนบริษัทยอยในตางประเทศ ใน
ราคาตามมูลคาที่ตราไว  

นายปราโมทย สุดจิตพร 
นายเลิศชาย กันภัย 

• ผูถือหุนรายใหญ กรรมการ และ
ผูบริหาร 

น..ส. เสาวลักษณ จิตสัมฤทธิ์ ง • ผูถือหุนรายใหญ 

• ลูกหนี้บุคคลที่เกี่ยวของกัน 
ยอดคงคางจากที่บริษัทฯ ไมไดหักภาษี ณ ที่
จายในการจายเงินปนผลใหแกบุคคลดังกลาว  

17.05 - • บริษัทฯ ไดจายเงินปนผลใหแกผูถือหุน ในวันที่ 27 เม.ย. 2549 
โดยไมไดหักภาษี ณ ที่จาย จึงไดดําเนินการติดตามภาษีจํานวน
ดังกลาว ซึ่งไดรับชําระทั้งจํานวนแลวในเดือน พ.ค. 2550 ทั้งนี้ 
จะไมมีรายการประเภทนี้อีกในอนาคต 

นายนนุสรณ พจนพิพัฒน 
 

• ผูถือหุนรายใหญและกรรมการของ 
PlayPal 

• เงินใหกูยืมระยะยาวแกบุคคลที่เกี่ยวของกัน 
PPAL ใหเงินกูยืมแกนายนนุสรณ พจนพิพัฒน 

0.90 - • เปนเงินใหกูที่อัตราดอกเบี้ยรอยละ 5.0 ตอปวงเงิน 2.10 ลาน
บาท ระยะเวลา 2 ป ในเดือน มี.ค. 2550 ไดชําระคืนทั้งหมดแลว
และยกเลิกสัญญาฉบับนี้ ทั้งนี้ จะไมมีรายการนี้อีกในอนาคต 

หมายเหตุ :  
 ก กลุมบริษัทฯ ดําเนินนโยบายการจัดซื้อระดับภูมิภาค ซึ่งบริษัทฯ จะหนาที่ในการจัดซื้อทรัพยสิน รวมถึงลิขสิทธิ์เกมออนไลน ซึ่งทําใหสามารถจัดซื้อ ไดในราคาและเงื่อนไขที่ดีกวาการจัดซื้อแยกแตละบริษัท 
 ข บริษัทฯ และ นายนนุสรณ พจนพิพัฒน รวมทุนในการจัดตั้ง PlayPal โดยเปนผูรวมลงทุนใน PlayPal ในฐานะ Strategic Partner ที่มีประสบการณในการพัฒนาเกมออนไลน

 

 ค เปนผูถือหุนในกลุมนาย ตัน เตียว ลิม 
 ง เปนผูถือหุนในกลุมนายปราโมทย สุดจิตพร  




