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6. โครงการในอนาคต 

กลุมบริษัทฯ กําหนดเปาหมายและกลยุทธในการดําเนินธุรกิจ เพ่ือใหสามารถเปนผูนําในการใหบริการดานความบันเทิงออนไลน

อยางครบวงจร (Total Online Entertainment Solution) ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต โดยจะกระจายการลงทุนไปยังประเทศตางๆ ที่

มีศักยภาพ เพ่ือบริหารตนทุนการบริการ รวมทั้งลดความเสี่ยงจากการลงทุนในประเทศใดประเทศหนึ่ง โดยมีแผนการขยายธุรกิจดังนี้ 

6.1 การรวมทุนและลงทุนในบริษัทชั้นนํา 

6.1.1 การเขาลงทุนโดยตรงในประเทศเวียดนาม 

กลุมบริษัทฯ ไดเล็งเห็นศักยภาพการเติบโตของตลาดเกมออนไลนในเวียดนาม ซึ่งเปนตลาดเกิดใหมที่มีอัตราการเติบโตสูง จึง

ไดจัดซื้อลิขสิทธิ์เกมออนไลนตางๆ สําหรับใหบริการในประเทศดังกลาว และไดใหลิขสิทธิ์ชวงแก CTCM มาต้ังแตป 2547 เนื่องจากไม

สามารถเขาลงทุนในประเทศดังกลาวไดจากขอจํากัดดานการลงทุนโดยตางชาติ ความไมชัดเจนในอุตสาหกรรมเกมออนไลนในชวงเวลา

ดังกลาว ประกอบกับกลุมบริษัทฯ ยังไมมีความเชี่ยวชาญในตลาดเกมออนไลนของเวียดนาม จึงไดเร่ิมทดลองตลาดโดยการใหลิขสิทธิ์

ชวงดังกลาวขางตน อยางไรก็ตาม ภายหลังการเปดเสรีทางการคาในวันที่ 11 มกราคม 2550 ประกอบกับการเติบโตอยางตอเนื่องของ

ตลาดเกมออนไลนในเวียดนาม ความสําเร็จของเกมออนไลนที่กลุมบริษัทฯ ไดใหลิขสิทธิ์ชวง รวมทั้งความพรอมดานการลงทุนของกลุม

บริษัทฯ ทั้งในดานลิขสิทธิ์เกมในการใหบริการ เงินทุน และทรัพยากรอื่นๆ กลุมบริษัทฯ จึงไดวางแผนลงทุนโดยการจัดต้ังบริษัทหรือเขาซื้อ

หุนของผูประกอบการเกมออนไลนในเวียดนามภายในป 2551 โดยปจจุบัน กลุมบริษัทฯ กําลังอยูในขั้นตอนศึกษาการลงทุน ซึ่งการเขา

ลงทุนในเวียดนาม จะชวยใหกลุมบริษัทฯ สามารถกระจายความเสี่ยงในการลงทุนไปยังประเทศที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น รวมทั้งสามารถ

บริหารตนทุนในการดําเนินงานไดดียิ่งขึ้น ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 กลุมบริษัทฯ ไดจัดซื้อลิขสิทธิ์เกมออนไลนในการใหบริการใน

เวียดนามแลวจํานวน 9 เกม  

6.1.2 การรวมทุนกับผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือดําเนินธุรกิจการจัดจาํหนายโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ปจจุบัน กลุมบริษัทฯ กําลังอยูในขั้นตอนการดําเนินการรวมทุนกับบริษัทผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชั้นนําจากตางประเทศ 

โดยรวมกันจัดต้ังบริษัทเพื่อดําเนินธุรกิจจัดจําหนายโปรแกรมคอมพิวเตอรใน 3 ประเทศ คือ ไทย สิงคโปร และมาเลเซีย ซึ่งบริษัทรวมทุน

ที่ไดจัดต้ังขึ้นใหมนี้ จะจัดซื้อโปรแกรมคอมพิวเตอรจากผูพัฒนารายดังกลาว ซึ่งจะเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรขั้นพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับ

ผูใชคอมพิวเตอร ประเภท Software Applications โดยมีนโยบายการกําหนดราคาขายที่ตํ่ากวาราคาตลาดโดยทั่วไปอยางมีนัยสําคัญ

และเหมาะสมแกกลุมผูใชคอมพิวเตอรโดยทั่วไป ทั้งนี้ ในขั้นตน กลุมบริษัทฯ ไดวางเปาหมายการขายไปยังฐานลูกคาในปจจุบัน ซึ่งไดแก 

รานอินเตอรเน็ตคาเฟ และผูเลนเกม เปนตน 

โดยในการจัดจําหนายในระยะเริ่มตนนั้น กลุมบริษัทฯ มีนโยบายการใชชองทางการจัดจําหนายบัตรเติมเงิน @Cash และเกม

พีซี เดิมที่มีอยูแลวในการชวยสนับสนุนการขาย ไมวาจะเปนรานอินเตอรเน็ตคาเฟ รานคาคอมพิวเตอรและเกม รวมทั้งรานสะดวกซื้อ ที่มี

รวมกันมากกวา13,800 แหงในไทย 600 แหงในสิงคโปร และ 250 แหงในมาเลเซีย ซึ่งกลุมบริษัทฯ คาดวาโครงการนี้จะสงผลใหกลุม

บริษัทฯ สามารถกระจายแหลงรายไดใหหลากหลายมากยิ่งขึ้นในอนาคต 

6.2 การเปดใหบริการเกมออนไลนเพ่ิม 

จากการที่กลุมบริษัทฯ มีเปาหมายที่จะรักษาความเปนผูนําในธุรกิจการใหบริการเกมออนไลนในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียง

ใต กลุมบริษัทฯ จึงไดวางแผนการเปดใหบริการเกมออนไลนอยางตอเนื่อง โดย ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 กลุมบริษัทฯ มีลิขสิทธิ์สําหรับ

การใหบริการเกมออนไลนเกมใหม เพ่ือเปดใหบริการทั้งในประเทศไทย มาเลเซีย สิงคโปร และเวียดนาม ภายในป 2551 ซึ่งมีเงินลงทุนใน

คาลิขสิทธิ์ขั้นตนจํานวนทั้งสิ้นประมาณ 4.85 ลานเหรียญสหรัฐฯ หรือ ประมาณ 164.90 ลานบาท (คํานวณจากอัตราแลกเปลี่ยน 34.00 

บาทตอ 1 ดอลลารสหรัฐฯ) โดยปจจุบันไดชําระคาลิขสิทธิ์ขั้นตนดังกลาวแลวบางสวน และคาดวาจะชําระในสวนที่เหลือภายในป 2551 

ประมาณการแผนการเปดใหบริการเกมออนไลนมีรายละเอียดดังนี้ 
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เกมออนไลนที่คาดวาจะเปดใหบริการเชิงพาณิชยในป 2551 

ระยะเวลาที่คาดวาจะเปดใหบริการเชิงพาณิชย ข เกมออนไลน 
ที่คาดวาจะเปด
ใหบริการ ก 

ประเภท 
เกม 

รูปแบบ 
การเก็บ
คาบริการ 

ไทย สิงคโปร &  
มาเลเซีย 

เวียดนาม  ค ลักษณะของเกม 

• Freestyle Street 
Basketball 

Casual Game Item Sale 2Q/ 2551 3Q/ 2551 - Fast-Paced Online 
Basketball Game with Virtual 
Courts 

• CABAL MMORPG Item Sale เปดแลว 1Q/ 2551 เปดแลว Battle Action 
• Ghost Online MMORPG  Item Sale 1Q/ 2551 - เปดแลว Spiritual Fantasy Action 

Game 
• Huang Yi Online MMORPG Item Sale - - 3Q/ 2551 Martial Arts Adventure 
• Sudden Attack Casual Game Item Sale 3Q/ 2551 4Q/ 2551 - Fast-Paced Online Shooting 

Game 
• Rich Man Casual Game Item Sale 3Q/ 2551 3Q/ 2551 2Q/ 2551 Online Board Game 
• Summoner ง Casual Game Item Sale 3Q/ 2551 - - Card Game 
หมายเหตุ :  ก กลุมบริษัทฯ จะซ้ือลิขสิทธิ์เกมใดๆ สําหรับใหบริการเกมออนไลนในหลายประเทศ คือ ไทย สิงคโปร มาเลเซีย และเวียดนาม ซ่ึง

กําหนดการเปดใหบริการเชิงพาณิชยในแตละประเทศอาจแตกตางกันไป  
 ข ระยะเวลาการเปดใหบริการเชิงพาณิชย พิจารณาจากสถานการณปจจุบันและปจจัยความเหมาะสมทางดานตางๆ ของแตละ

ประเทศ ซ่ึงรวมถึงสภาวะเศรษฐกิจ การเมือง และสภาพตลาด ซ่ึงในอนาคตอาจมีการเปลี่ยนแปลงและอาจกระทบตอแผนการ
เปดใหบริการเกมออนไลนของกลุมบริษัทฯ ได 

 ค ผานการใหลิขสิทธิ์ชวงแก CTCM 
 ง เปนเกมออนไลนที่พัฒนาโดย PayPal 

กลุมบริษัทฯ คาดวาการเพิ่มจํานวนเกมออนไลนสําหรับใหบริการในประเทศตางๆ ดังกลาวขางตน จะสามารถเพิ่มความ

หลากหลายและทางเลือกใหแกผูเลนเกมกลุมตางๆ พรอมกันนั้นจะชวยใหกลุมบริษัทฯ สามารถเจาะตลาดผูเลนเกมกลุมใหมไดอีกดวย 

ซึ่งจะสงผลใหจํานวนผูเลนเกมโดยรวมและรายไดรวมของกลุมบริษัทฯ เพ่ิมขึ้นในอนาคต 

 
 

 




