
 บริษัท เอเชียซอฟท คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) 

 สวนที ่1 หนาที่ 1 

สวนที่ 1 

ขอมูลสรุป (Executive Summary) 

บริษัท เอเชียซอฟท คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) กอต้ังขึ้นในป 2544 ในประเทศไทย โดยกลุมผูรวมกอต้ังหลัก คือ นาย

ปราโมทย สุดจิตพร นายตัน เตียว ลิม และนายเลิศชาย กันภัย ซึ่งเปนผูมีประสบการณในธุรกิจซอฟตแวรเพ่ือความบันเทิงมาเปน

ระยะเวลานาน โดยในปจจุบันผูรวมกอต้ังทั้ง 3 ทานดังกลาวไดดํารงตําแหนงเปนกรรมการและผูบริหาร รวมทั้งเปนผูถือหุนหลัก (นับรวม

ผูที่เกี่ยวของ) ในสัดสวนรอยละ 55.0 รอยละ 15.0 และ รอยละ 5.0 ภายหลังการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนในครั้งนี้ ตามลําดับ  

จากการขยายการดําเนินงานทั้งในประเทศและตางประเทศอยางตอเนื่อง สงผลใหกลุมเอเชียซอฟทในปจจุบันประกอบไปดวย

บริษัทฯ และบริษัทยอยตางๆ รวม 6 แหง  (กลุมบริษัทฯ หรือ เอเชียซอฟท) ซึ่งดําเนินธุรกิจใหบริการดานความบันเทิงออนไลน (Online 

Entertainment Service) ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต โดยปจจุบันเปนผูนําในการใหบริการเกมออนไลน (Game Online 

Operator) ในภูมิภาคดวยสวนแบงการตลาดตามรายไดจากการใหบริการเกมออนไลนในป 2549 เปนอันดับ 1 ในประเทศไทย (รอยละ 

59.6) และสิงคโปร (รอยละ 69.8) และเปนอันดับ 2 ในมาเลเซีย (รอยละ 21.2) และเวียดนาม (รอยละ 15.8) (ที่มา: IDC, ASEAN 

Online Gaming 2007) ปจจุบัน กลุมบริษัทฯ ใหบริการเกมออนไลนรวม 12 เกมใน 4 ประเทศ ดังนี้ 

เกมออนไลนที่กลุมบริษัทฯ ใหบริการ ณ วันที ่31 ธันวาคม 2550 

ประเทศที่ใหบริการ จํานวน (เกม) เกมออนไลนที่ใหบริการ ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 
ไทย 7 Ragnarok Online, TS Online, Maple Story, Yulgang, Audition, Granado Espada และ Cabal 
สิงคโปร  5 Maple Story, Pangya, Audition, GetAmped และ Grand Chase 
มาเลเซีย 5 Maple Story, Pangya, Audition, GetAmped และ Grand Chase 
เวียดนาม ก 6 TS Online, Yulgang, Legend of 3 Kingdom, GetAmped, Ghost Online และ Cabal   
หมายเหตุ : ก ผานการใหลิขสิทธิ์ชวงแก CTCM ซ่ึงเปนผูรวมทุนชาวเวียดนามที่เปนบุคคลภายนอก 

อุตสาหกรรมเกมออนไลนถือเปนอุตสาหกรรมขนาดใหญที่มีมูลคารวมของตลาดเกมออนไลนทั่วโลกในป 2549 ประมาณ 

3,823.00 ลานดอลลารสหรัฐ หรือ 129,982.00 ลานบาท อีกทั้งยังเปนอุตสาหกรรมที่มีการเติบโตอยางตอเนื่อง โดยเฉพาะในภูมิภาค

เอเชียตะวันออกเฉียงใตซึ่งเปนตลาดเปาหมายของกลุมบริษัทฯ ที่ยังคงเปนตลาดที่อยูในชวงเริ่มตน โดยในป 2549 มีมูลคาตลาดรวม 

3,316.02 ลานบาท และคาดวาจะเติบโตที่อัตราเติบโตเฉลี่ยสะสม (CAGR) ที่รอยละ 18.7 ในอีก 5 ปขางหนา รวมเปนมูลคาตลาดในป 

2554 ประมาณ 7,822.04 ลานบาท โดยมีการขยายตัวของบริการอินเตอรเน็ตความเร็วสูงเปนปจจัยหลักที่ชวยสงเสริมการเติบโตของ

อุตสาหกรรมนี้ ในปจจุบัน ผูใหบริการเกมออนไลนสวนใหญในแตละประเทศของภูมิภาคนี้ จะใหบริการเฉพาะภายในประเทศ (Local 

Game Operator) โดยมีผูใหบริการนอยรายที่ดําเนินธุรกิจในหลายประเทศ (Regional Game Operator) ดังเชน เอเชียซอฟท  

การใหบริการเกมออนไลนของกลุมบริษัทฯ ในแตละประเทศยกเวนเวียดนาม จะดําเนินการผานบริษัทยอยที่จัดต้ังขึ้นใน

ประเทศนั้นๆ ซึ่งแตละบริษัทจะมีระบบ Server เปนของตนเองเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพทางดานความเร็วในการใหบริการแกผูเลนเกม 

รวมทั้งสามารถรองรับผูเลนเกมจํานวนมากพรอมกันได ซึ่ง ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 ระบบ Server ในไทย และในสิงคโปรและมาเลเซีย 

(ปจจุบันการใหบริการเกมออนไลนใน 2 ประเทศนี้ใชระบบ Server รวมกันซึ่งติดต้ังอยูในสิงคโปร) สามารถรองรับ Peak Concurrent 

User ไดถึง  357,800 ราย และ 106,000 ราย โดยมีอัตราการใชงานที่รอยละ 46.8 และ 38.8 ของความสามารถในการรองรับทั้งหมด 

ตามลําดับ ทั้งนี้ หากมีจํานวนผูเลนเกมเพิ่มขึ้นในอนาคต กลุมบริษัทฯ จะสามารถจัดซื้อ Server รวมทั้งอุปกรณที่เกี่ยวของเพิ่มเติมเพ่ือ

เพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ Server ไดโดยงายในระยะเวลาอันสั้น สําหรับการใหบริการเกมออนไลนในเวียดนาม กลุมบริษัทฯ ไดให

ลิขสิทธิ์ชวงแก CONG TY TNHH CHAU A MEM ภายใตชื่อการคา “AsiaSoft” ทั้งนี้ ภายหลังการเปดเสรีทางการคาเมื่อวันที่ 11 มกราคม 

2550 กลุมบริษัทฯ มีนโยบายการลงทุนโดยตรงในธุรกิจเกมออนไลนในเวียดนามภายในป 2551 
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ลักษณะเดนของการใหบริการเกมออนไลนของกลุมบริษัทฯ คือ การไดรับชําระคาบริการเกมลวงหนาผานการขายบัตรเติมเงิน

ลวงหนา @Cash (Prepaid Card) ใหแกผูเลนเกม ซึ่งปจจุบันไดจัดจําหนายผาน 2 ชองทาง คือ 1) การขายขาดผานตัวแทนจําหนาย

ประเภทรานอินเตอรเน็ตคาเฟและรานสะดวกซื้อ 7-Eleven ซึ่ง ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2550 มีจุดขายอยูทั่วประเทศประมาณ 18,000 แหง

ในไทย 750 แหงในสิงคโปร และ 250 แหงในมาเลเซีย ตามลําดับ และ 2) การขายผานระบบอิเลคทรอนิค เชน e-pay, โทรศัพทมือถือ 

(@Cash on Mobile) และเว็บไซตของกลุมบริษัท เชน @Shop และ @Cash Online เปนตน โดยในชวงที่ผานมานั้น กลุมบริษัทฯ ไดขาย

บัตรเติมเงินลวงหนาผานการขายขาดใหแกรานสะดวกซื้อ 7-Eleven ในสัดสวนมากกวารอยละ 30.0 ของรายไดจากการใหบริการเกม

ออนไลนทั้งหมด และจากการไดรับชําระคาบริการเกมลวงหนาทําใหกลุมบริษัทฯ มีกระแสเงินสดที่คอนขางแนนอนและสม่ําเสมอ โดย

ต้ังแตเร่ิมดําเนินธุรกิจกลุมบริษัทฯ ไมเคยประสบปญหาเรื่องหนี้เสีย และหากเปรียบเทียบกระแสเงินสดจากการดําเนินงานกับกําไรสุทธิ

ของกลุมบริษัทฯ พบวาในป 2549 และ 2550 มีสัดสวนเทากับ 1.28 และ 1.84 เทา ตามลําดับ ซึ่งถือวาเปนธุรกิจที่สรางกระแสเงินสดได

ในระดับสูง 

ต้ังแตเร่ิมใหบริการเกมออนไลนในป 2546 ผลประกอบการของกลุมบริษัทฯ ไดเติบโตอยางตอเนื่อง โดยมีอัตราเติบโตเฉลี่ย

สะสม (CAGR) ของรายไดรวมและกําไรสุทธิที่รอยละ 33.2 ตอป และรอยละ 191.9 ตอป ตามลําดับ ซึ่งเปนผลมาจากการขยายธุรกิจเกม

ออนไลนทั้งในและตางประเทศอยางตอเนื่อง โดยการเติบโตของรายไดในไทยเปนผลมาจากความสําเร็จของการเปดตัวเกมใหม

โดยเฉพาะเกม Audition และ Cabal ซึ่งไดเร่ิมใหบริการในชวงปลายป 2549 และ 2550 ตามลําดับ และการเติบโตของรายไดใน

ตางประเทศสวนใหญมาจากรายไดที่เพ่ิมขึ้นของเกม Maple Story ทั้งนี้ ในชวงเริ่มขยายธุรกิจใหบริการเกมออนไลนไปยังตางประเทศนั้น 

กลุมบริษัทฯ ไดเร่ิมตนในสิงคโปรดวยเกม Maple Story ในเดือนมิถุนายน 2548 ผาน ASO ซึ่งในขณะนั้นถือหุนโดยกลุมผูถือหุนใหญของ

บริษัทฯ และ ASO มีกําไรสุทธิในป 2548 นอยกวา 1.0 ลานบาท ตอมาในป 2549 เกม Maple Story เร่ิมไดรับความนิยมและสรางรายได

สูงขึ้น ซึ่งในขณะเดียวกันไดมีการปรับโครงสรางการถือหุนของบริษัทภายในกลุม  โดยบริษัทฯ ไดเขาไปซื้อหุน ASO ทั้งหมดจากผูถือหุน

เดิม สงผลให ASO เปนบริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 99.99 และถูกรวมผลประกอบการในงบการเงินรวมตั้งแตเดือนมกราคม 2549 เปน

ตนมา ปจจุบันสัดสวนรายไดจากการดําเนินงานในประเทศและตางประเทศคิดเปนรอยละ 59.6 และ 40.4 ของรายไดทั้งหมด ตามลําดับ 

ในชวง 3 ปที่ผานมา อัตรากําไรสุทธิของกลุมบริษัทฯ ไดปรับตัวเพิ่มสูงขึ้นจากรอยละ 13.8 ในป 2548 เปนรอยละ 16.27 ในป 

2550 ซึ่งเปนผลมาจากการที่กลุมบริษัทฯ ประสบผลสําเร็จในการใหบริการเกมออนไลนทั้งในประเทศและตางประเทศ อีกทั้ง จาก

ลักษณะธุรกิจใหบริการเกมออนไลนที่มีตนทุนแปรผันตํ่า ไดสงผลใหกลุมบริษัทฯ มีอัตรากําไรสุทธิที่เพ่ิมสูงขึ้นเมื่อมียอดขายพนจุดคุมทุน 

สรุปผลประกอบการและฐานะทางการเงินของกลุมบริษัทฯ ในชวงทีผ่านมา 

กลุมบริษัทฯ มีผลประกอบการที่ดีขึ้นอยางตอเนื่องดังที่ไดกลาวมาแลว ซึ่งไดสงผลใหขนาดของธุรกิจ รวมทั้งฐานะทางการเงิน

ของกลุมบริษัทฯ แข็งแกรงขึ้นเปนลําดับ โดยขอมูลทางการเงินที่สะทอนใหเห็นพัฒนาการของกลุมบริษัทฯ สามารถสรุปไดดังนี้ 

(รายละเอียดเพิ่มเติมในสวนที่ 2 ขอ 12 - ฐานะทางการเงินและผลการดําเนินงาน) 

1. สรุปรายไดของกลุมบริษัทฯ ในป 2548 - 2550 

• รายไดหลักของกลุมบริษัทฯ แบงตามประเภทธุรกิจ สามารถจําแนกออกเปน 3 ประเภทหลักดังนี้ 

2548 2549 2550 
ประเภทรายไดอางอิงตามงบรวม (ลานบาท) 

ลบ. % ลบ. % ลบ. % 
1. รายไดจากการใหบริการเกมออนไลน ก 673.52 78.5 817.11 77.3 1,166.72 74.8 
2. รายไดจากการเปนตัวแทนจําหนายเกมพีซี และเกมออนไลน ข 173.86 20.3 210.77 19.9 334.62 21.5 
3. รายไดอื่น ค 10.16 1.2 29.50 2.8 57.21 3.7 

รวม 857.54 100.0 1,057.38 100.0 1,558.55 100.0 
หมายเหตุ : ก ไมรวมรายไดจากเกมออนไลนที่ใหบริการโดย CTCM ซ่ึงรับชวงลิขสิทธิ์การใหบริการเกมออนไลนในเวียดนามจากกลุมบริษัทฯ 
 ข รวมรายไดคาสมาชิก @Café ที่ไดใหสิทธิแกรานอินเตอรเน็ตคาเฟในการใหบริการเกมที่เปนลิขสิทธิ์ของกลุมบริษัทฯ 

 ค รวมรายไดคาลิขสิทธิ์ชวงการบริการเกมออนไลนในเวียดนามที่ใหแก CTCM  
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ในชวงที่ผานมา รายไดจากการใหบริการเกมออนไลนของกลุมบริษัทฯ อาจไดรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการ

เลนเกมของกลุมลูกคาหลักซึ่งเปนวัยรุน นักเรียน และนักศึกษา แตผลกระทบดังกลาวไมมีนัยสําคัญตอรายไดของกลุมบริษัทฯ เนื่องจาก

กลุมบริษัทฯ ไดบริหารการเปดตัวเกม รวมทั้งทําการตลาดเพื่อลดผลกระทบดังกลาวอยางตอเนื่อง 

• หากพิจารณารายไดของกลุมบริษัทฯ ตามภูมิศาสตร สามารถแบงรายไดออกเปน 2 ประเภทหลัก ดังนี้ 

2548 2549 2550 
รายไดแยกตามภูมิศาสตรอางอิงตามงบรวม (ลานบาท) 

ลบ. % ลบ. % ลบ. % 
1. รายไดที่เกิดจากการดําเนินงานในประเทศไทย ก 857.54 100.0 701.68 66.4 929.53 59.6 
2. รายไดที่เกิดจากการดําเนินงานในตางประเทศ ข - - 355.70 33.6 629.02 40.4 

รวม 857.54 100.0 1,057.38 100.0 1,558.55 100.0 
หมายเหตุ : ก รวมรายไดจากการดําเนินงานของบริษัท 4 แหงที่ต้ังอยูในประเทศไทย ไดแก บริษัทฯ ASI PlayPark และ PlayPal รวมถึงรายได

คาลิขสิทธิ์ชวงการบริการเกมออนไลนในเวียดนามที่ใหแก CTCM 
 ข รวมรายไดจากการดําเนินงานของ ASO (สิงคโปร)  และ ASM (มาเลเซีย) 

2. ตารางสรุปงบการเงินของกลุมบริษัทฯ ในป 2548 – 2550 

2548 2549 2550 
(หนวย : ลานบาท) 

ลบ. รอยละ ลบ. รอยละ ลบ. รอยละ 
สินทรัพยรวม : 468.47 100.0 642.35 100.0 863.45 100.0 

เงินสด 81.20 17.3 81.98 12.8 180.02 20.8 
ลูกหนี้การคา 75.27 16.1 178.22 27.7 234.52 27.2 
อุปกรณ – สุทธิ ก 88.52 18.9 108.03 16.8 119.01 13.8 
คาลิขสิทธิ์จายลวงหนาและรอตัดจาย – สุทธิ ข 101.37 21.6 120.43 18.7 131.30 15.2 
สินทรัพยอื่น 122.11 26.1 153.69 23.9 198.50 23.0 

หนี้สินรวม : 219.25 46.8 316.90 49.3 465.75 53.9 
เจาหนี้การคา 21.69 4.6 53.18 8.3 65.12 7.5 
คาลิขสิทธิ์คางจาย ค 54.44 11.6 67.49 10.5 47.45 5.5 
รายไดคาบัตรเวลาและคาสิทธิรับลวงหนา ง 86.72 18.5 95.67 14.9 206.49 23.9 
หนี้สินอื่น 56.40 12.0 100.56 15.7 146.69 17.0 

สวนของผูถือหุน : 249.22 53.2 325.46 50.7 397.70 46.1 
รายไดรวม 857.54 1,057.38 1,558.55 
กําไรสุทธิ 118.38 125.74 253.64 
อัตรากําไรสุทธิ (รอยละ) 13.80 11.89 16.27 
กําไรตอหุนขั้นพื้นฐาน (บาท) 3.95 0.75 1.13 
กําไรตอหุนปรับลด (บาท) จ 0.37 0.40 0.80 

หมายเหตุ : ก ประกอบดวยอุปกรณเครื่องแมขาย โปรแกรมคอมพิวเตอร อุปกรณคอมพิวเตอรสํานักงาน เปนตน 
 ข คาลิขสิทธิ์รอตัดจาย - สุทธิ โดยสวนใหญเปนคาลิขสิทธิ์การใหบริการเกมออนไลน ซ่ึงเมื่อกลุมบริษัทฯ ไดตกลงซื้อลิขสิทธิ์เกมแลว

จะชําระคาลิขสิทธิ์ขั้นตนใหแกเจาของ/ผูจัดจําหนายลิขสิทธิ์เมื่อไดลงนามในสัญญา และ/หรือ ภายในระยะเวลาที่กําหนด โดยสวน
ใหญจะเริ่มตัดจําหนายเมื่อเริ่มใหบริการเชิงพาณิชย โดยวิธีเสนตรงเปนระยะเวลา 2 - 3 ปขึ้นอยูกับอายุสัญญา 

 ค คาลิขสิทธิ์เกมออนไลนที่กลุมบริษัทฯ ชําระเปนรายเดือน ซ่ึงเปนอัตราแปรผันตามกําไรขั้นตนจากการใหบริการเกม 
 ง ประกอบดวย 1) รายไดจากการขายบัตรเติมเงิน @Cash โดยกลุมบริษัทฯ จะรับรูเปนรายไดคาบริการเกมเมื่อผูเลนเกมไดนําบัตร

เติมเงินไปลงทะเบียน (Refill) ในเว็ปไซตระบบบเติมเงิน (Refill Center) (สําหรับประเทศไทย) หรือ รับรูเปนรายไดตามสัดสวนที่ผู
เลนใชในการเลนเกมจริง (Usage) (สําหรับสิงคโปร) และ 2) คาสิทธิรับลวงหนา ซ่ึงเปนคาสมาชิก @Café ที่เรียกเก็บจากราน
อินเตอรเน็ตคาเฟ สําหรับการใหสิทธิในการติดตั้งโปรแกรมเกมและโปรแกรมลูกขาย ซ่ึงจะรับรูเปนรายไดตามระยะเวลาที่ใหสิทธิ 

 จ จํานวนหุนสามัญภายหลังการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนในครั้งนี้และภายหลังการใชสิทธิตามใบสําคัญแสดงสิทธิฯ เทากับ 
316.00 ลานหุน  



 บริษัท เอเชียซอฟท คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) 

 สวนที ่1 หนาที่ 4 

3. การเติบโตของกลุมบริษัทฯ โดยพิจารณาจากผลประกอบการรายไตรมาสในป 2549 - 2550 

2549 2550 
(หนวย : ลานบาท) 

ไตรมาส 1 ไตรมาส 2 ไตรมาส 3 ไตรมาส 4 ไตรมาส 1 ไตรมาส 2 ไตรมาส 3 ไตรมาส 4 
รายได         

จากการใหบริการเกมออนไลน ก 165.71 201.77 205.78 243.85 242.86 270.14 290.11 363.61 
จากการเปนตัวแทนจําหนาย ข 37.43 39.42 65.42 68.50 103.77 61.16 75.40 94.29 
อื่น ค 8.61 2.03 6.94 11.92 11.09 16.13 11.87 18.12 

รวมรายได 211.75 243.22 278.14 324.27 357.72 347.43 377.38 476.02 
กําไรสุทธิ 18.32 33.25 39.06 35.11 59.75 55.17 68.1 70.62 
อัตรากําไรสุทธิ (รอยละ) 8.65 13.67 14.04 10.83 16.70 15.88 18.05 14.84 
หมายเหตุ : ก ไมรวมรายไดจากเกมออนไลนที่ใหบริการโดย CTCM ซ่ึงรับชวงลิขสิทธิ์การใหบริการเกมออนไลนในเวียดนามจากกลุมบริษัทฯ 
 ข รวมรายไดคาสมาชิก @Café ที่ไดใหสิทธิแกรานอินเตอรเน็ตคาเฟในการใหบริการเกมที่เปนลิขสิทธิ์ของกลุมบริษัทฯ 

 ค รวมรายไดคาลิขสิทธิ์ชวงการบริการเกมออนไลนในเวียดนามที่ใหแก CTCM  

4. สรุปผลประกอบการในไตรมาส 1 ป 2551 

ณ วันที่ 31 มีนาคม 2551 กลุมบริษัทฯ มีสินทรัพยรวม 809.73 ลานบาท หนี้สิ้นรวม 458.27 ลานบาท และสวนของผูถือหุน

รวม 351.46 ลานบาท โดยสินทรัพยหลักของกลุมบริษัทฯ ประกอบไปดวยสินทรัพยหมุนเวียนประเภท ลูกหนี้การคา 174.17 บาท เงินสด

และเงินฝากสถาบันการเงิน 169.53 บาท และเงินลงทุนระยะสั้นในกองทุนเปดตราสารหนี้ 78.75 คิดเปนรอยละ 21.5 รอยละ 20.9 และ

รอยละ 9.7 ตามลําดับ ในสวนของหนี้สินนั้น กลุมบริษัทฯ ยังคงมีรายไดคาบัตรและคาสิทธิรับลวงหนาเปนสวนประกอบหลักรวม 186.80 

ลานบาท คิดเปนรอยละ 40.8 ของหนี้สินรวม ซึ่งรายไดคาบัตรและคาสิทธิรับลวงหนานี้จะทยอยรับรูเปนรายไดในไตรมาสตอๆ ไป 

ในไตรมาส 1 ป 2551 กลุมบริษัทฯ มีรายไดรวม 386.61 ลานบาท เพ่ิมขึ้น 28.89 ลานบาท หรือ รอยละ 8.1 อันเปนผลมาจาก

การเติบโตของรายไดจากการใหบริการเกมออนไลนทั้งในประเทศและตางประเทศ และมีกําไรสุทธิรวม 45.50 ลานบาท ซึ่งเมื่อเทียบกับ

ชวงเวลาเดียวกันของปกอนพบวามีจํานวนลดลง 14.25 ลานบาท หรือ รอยละ 23.8 โดยกําไรสุทธิที่ปรับตัวลดลงนี้มีสาเหตุหลักมาจาก

คาใชจายที่เพ่ิมขึ้นรวม 27.51 ลานบาท หรือ รอยละ 112.7 เมื่อเทียบกับไตรมาส 1 ป 2550 จากการขยายธุรกิจใหบริการเกมออนไลนใน

สิงคโปรและมาเลเซีย ซึ่งสงผลใหกลุมบริษัทฯ บันทึกคาใชจายลวงหนากอนการรับรูรายไดจากการใหบริการเกม อีกทั้ง กลุมบริษัทฯ มี

รายไดจากการขายผลิตภัณฑเกมออนไลน World of WarCraft (WoW) ที่ลดลงจํานวน 27.11 ลานบาท เมื่อเทียบกับไตรมาส 1 ป 2550 

เนื่องจากในชวงเวลาดังกลาว WoW ไดออก Major Expansion Pack “Burning Crusade” ซึ่งทําใหกลุมบริษัทฯ มียอดขายที่สูงกวาปกติ 

สรุปรายการระหวางกันในชวงที่ผานมาและนโยบายหรือแนวโนมการทํารายการระหวางกันในอนาคตของกลุมบริษัทฯ 

ในอดีตกลุมบริษัทฯ มีรายการระหวางกันกับกลุมผูถือหุนเดิม กรรมการ และผูบริหาร รวมทั้งกับบริษัทในกลุมของบุคคล

ดังกลาว ไดแก Asiasoft International Inc., Uncharted Business Pte. Ltd. และ บริษัท อัลกอริธึมส จํากัด ทั้งนี้ ภายหลังการปรับ

โครงสรางการถือหุนของกลุมบริษัทฯ เมื่อป 2548 การเขาทํารายการระหวางกันกับบริษัททั้ง 3 แหงไดลดนอยลง และไมมีการทํารายการ

อีกในปจจุบัน ทั้งนี้ กลุมบริษัทฯ จะหยุดทํารายการระหวางกันกับบริษัทดังกลาวในอนาคต โดยปจจุบัน รายการระหวางกันสวนใหญของ

กลุมบริษัทฯ เปนรายการระหวางบริษัทฯ กับบริษัทยอยในกลุม ซึ่งเปนรายการทางการคาในราคาและเงื่อนไขตามปกติ  

ในอนาคต บริษัทฯ และบริษัทยอยอื่นๆ อาจมีการเขาทํารายการระหวางกันกับบุคคลที่อาจมีความขัดแยงทางผลประโยชน โดย

หากเปนรายการที่เปนปกติธุรกิจ จะต้ังอยูบนเงื่อนไขทางการคาตามปกติ ทั้งนี้ คณะกรรมการตรวจสอบจะพิจารณาตรวจสอบการปฏิบัติ

ตามหลักเกณฑและใหความเห็นถึงความสมเหตุสมผลของรายการที่เกิดขึ้นทุกไตรมาส ในกรณีที่เปนรายการระหวางกันที่มิไดเปนไป

ตามปกติในการทําธุรกิจ บริษัทฯ จะจัดใหมีการดําเนินการตามมาตรการและขั้นตอนการอนุมัติการทํารายการระหวางกัน  

สรุปขอพิพาททางกฎหมาย 

ปจจุบัน ASO ซึ่งเปนบริษัทยอยในสัดสวนรอยละ 99.9 ของบริษัทฯ ไดรับหนังสือบอกกลาวเรียกรองคาเสียหายจาก 

Uncharted Business Pte. Ltd. ในจํานวนเงิน 1.78 ลานเหรียญสิงคโปร หรือ ประมาณ 41.43 ลานบาท ซึ่งคิดเปนรอยละ 11.79 ของ



 บริษัท เอเชียซอฟท คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) 

 สวนที ่1 หนาที่ 5 

สวนของผูถือหุนของกลุมบริษัทฯ (งบการเงินรวม) ณ วันที่ 31 มีนาคม 2551 เนื่องจาก ASO ไดบอกเลิกสัญญาการเปนตัวแทนจําหนาย

กับ Uncharted Business Pte. Ltd. ทั้งนี้ ผูบริหารของบริษัทยอยไดหารือกับที่ปรึกษาทางกฎหมายและมีความเห็นวา ASO มีสิทธิบอก

เลิกสัญญาดังกลาวไดในทางกฎหมาย ดังนั้น กลุมบริษัทฯ จึงไมมีการตั้งคาเผื่อผลเสียหายจากคดีความดังกลาว 

กลุมบริษัทฯ มีจุดเดนในการดําเนินธุรกิจดังนี ้(รายละเอียดเพิ่มเติมในสวนที่ 2 ขอ 2.4 จุดเดนในการประกอบธุรกิจ) 

1. กลุมบริษัทฯ เปนผูใหบริการเกมออนไลนชั้นนําในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉยีงใต (Leading Regional Online Game Operator) 

2. กลุมบริษัทฯ ดําเนินธุรกิจหลักในการใหบริการเกมออนไลน ซึ่งเปนธุรกิจที่มีศักยภาพในการเติบโตสูงทั้งในตลาดเกมออนไลนทั่วโลก

และภูมิภาคนี้ อีกทั้งยังสามารถสรางกระแสเงินสดไดอยางตอเนื่อง ผานการขายบัตรเติมเงินลวงหนา @Cash ผานชองทางการจัด

จําหนายตางๆ ที่หลากหลายและเขาถึงกลุมผูเลนเกมอยางทั่วถึง 

3. กลุมบริษัทฯ ดําเนินกลยุทธการกระจายการลงทุนในตลาดเกมออนไลนที่มีศักยภาพในหลายประเทศของภูมิภาค เพ่ือลดความเสี่ยง

จากการลงทุนในตลาดใดตลาดหนึ่ง และเพิ่มโอกาสการเติบโตของกลุมบริษัทฯ ในอนาคต 

4. กลุมบริษัทฯ มีระบบ Server สําหรับการใหบริการเกมออนไลนที่มีประสิทธิภาพทั้งในดานความเร็วและความสามารถในการรองรับผู

เลนในจํานวนมากพรอมกัน 

ปจจัยความเสี่ยง (รายละเอียดเพิ่มเติมในสวนที่ 2 ขอ 1 - ปจจัยความเสี่ยง) 

1. ความเสี่ยงจากปจจัยภายนอก 

• ความเสี่ยงจากการเปลี่ยนแปลงขอกําหนด กฎหมาย และเกณฑการควบคุมจากภาครัฐ 

ปจจุบัน การดําเนินธุรกิจเกมออนไลนในประเทศไทยถูกกํากับดูแลโดยกระทรวงวัฒนธรรมและกรมทรัพยสินทางปญญา 

กระทรวงพาณิชย ซึ่งรวมถึงใบอนุญาต การตรวจสอบเนื้อหาเกม (Censor) และการออกเครื่องหมายรับรองงานตนแบบ (DIP Code) 

สําหรับการผลิตแผนซีดี/ ดีวีดี นอกจากนี้ กระทรวงวัฒนธรรมยังอยูระหวางจัดทําเรทติ้งเกมออนไลน เพ่ือควบคุมและกําหนดความ

เหมาะสมของเกม ในขณะที่การควบคุมในสิงคโปร มาเลเซียและเวียดนามยังไมเขมงวดเทากับในประเทศไทย อีกทั้ง ธุรกิจนี้ในมาเลเซีย

และเวียดนามยังอยูในชวงเริ่มตน จึงยังไมมีมาตรการที่ชัดเจนในการควบคุมการเลนเกมออนไลนและรานใหบริการอินเตอรเน็ต อยางไรก็

ดี อาจมีการเปลี่ยนแปลงหรือการออกมาตรการกํากับหรือกฎระเบียบใหมเพ่ิมเติมเพ่ือควบคุมการเลนเกมออนไลนและธุรกิจใหบริการเกม

ออนไลนมากยิ่งขึ้น ซึ่งอาจสงผลกระทบตอการดําเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุมบริษัทฯ ในอนาคต 

• ความเสี่ยงจากการแขงขันและการเพิ่มขึ้นของผูใหบริการเกมออนไลนรายใหม 

ปจจุบัน การแขงขันในธุรกิจใหบริการเกมออนไลนทั้งในไทย สิงคโปร มาเลเซีย และเวียดนาม มีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น จากการ

เพ่ิมจํานวนของผูใหบริการรายใหมที่ไดนําเสนอเกมอยางตอเนื่อง ทั้งนี้ กลุมบริษัทฯ เชื่อวาจะสามารถรักษาสถานะผูนําในสวนแบงตลาด

ไดตอไปในอนาคต จากจุดแข็งทั้งในดานการจัดหาและทําการตลาดเกมออนไลนในระดับภูมิภาคซึ่งจะชวยลดตนทุนคาลิขสิทธิ์เกม 

รวมถึงจุดแข็งดานความชํานาญในการคัดสรรเกม ระบบการกระจายบัตรเติมเงิน @Cash และระบบการบริการลูกคาที่มีประสิทธิภาพ  

2. ความเสี่ยงจากการประกอบธุรกิจ 

• ความเสี่ยงจากการไมประสบความสําเร็จของเกมออนไลนที่กลุมบริษัทฯ ไดลงทุนซื้อลิขสิทธิ์เกมและเปดใหบริการ 

ในการใหบริการเกมออนไลนใดๆ กลุมบริษัทฯ จะลงทุนขั้นตน (Initial Investment) ในจํานวนคอนขางสูง ซึ่งประกอบไปดวย 

คาลิขสิทธิ์เกม ระบบ Server อุปกรณคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของ และคาใชจายดานการตลาด หากกลุมบริษัทฯ ไมสามารถสรางรายไดจาก

การใหบริการเกมออนไลนไดมากกวาเงินลงทุนขั้นตนดังกลาว อาจสงผลกระทบตอผลประกอบการและอัตรากําไรของกลุมบริษัทฯ ใน

อนาคต ทั้งนี้ เพ่ือเพ่ิมโอกาสการประสบความสําเร็จในการใหบริการเกมออนไลน กลุมบริษัทฯ จะมุงเนนการคัดเลือกเกมที่มีเนิ้อหาที่

เหมาะสมกับความตองการของตลาด  อีกทั้ง กลุมบริษัทฯ มีนโยบายการกระจายแหลงที่มาของรายได โดยไดเปดตัวเกมออนไลนเพ่ิมขึ้น

ในแตละประเทศ ทําใหสามารถกระจายรายไดไปยังเกมตางๆ โดยปจจุบันไดใหบริการเกมออนไลนรวม 12 เกมใน 4 ประเทศ และมี

แผนการเปดใหบริการเกมใหมอยางตอเนื่องในอนาคต 
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• ความเสี่ยงจากการคิดคาบริการเกมออนไลนโดยการขาย Item ในเกม 

เกมออนไลนสวนใหญที่ใหบริการโดยกลุมบริษัทฯ จะอนุญาตใหผูเลนเขาเลนเกมฟรี โดยกลุมบริษัทฯ จะมีรายไดเมื่อผูเลนซื้อ 

Item ในเกม ดังนั้น จึงอาจมีความเสี่ยงในการลดลงของรายไดหากผูเลนเขามาเลนเกมฟรีเปนจํานวนมาก แตไมซื้อ Item อยางตอเนื่อง 

ซึ่งอาจสงผลกระทบตอการดําเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุมบริษัทฯ ในอนาคต อยางไรก็ตาม ดวยลักษณะของ

เกมออนไลนที่กระตุนใหเกิดการแขงขัน จะทําใหผูเลนตองการซื้อ Item เพ่ือสรางความแตกตางจากผูเลนอื่น กลุมบริษัทฯ จึงเชื่อวา

การตลาดเชิงรุก และกิจกรรมตรงโดยเจาะกลุมผูเลนในแตละเกมเพื่อนําเสนอ Item อยางตอเนื่องจะชวยกระตุนการซื้อ Item เพ่ิมขึ้น  

• ความเสี่ยงจากการพึ่งพิงผูจัดจําหนายรายใหญ 

ปจจุบัน กลุมบริษัทฯ จัดจําหนายบัตรเติมเงินลวงหนา @Cash ในประเทศไทยผานการขายขาดใหแก บมจ. ซีพี ออลล 

(“CPALL”) ซึ่งมีเครือขายรานสะดวกซื้อ 7-Eleven ทั่วประเทศ มากกวา 4,200 แหง คิดเปนสัดสวนมากกวารอยละ 30.0 ของรายไดจาก

การใหบริการเกมออนไลนทั้งหมด ซึ่งหาก CPALL หยุดดําเนินการหรือยกเลิกการสั่งซื้อบัตรเติมเงิน @Cash อาจสงผลกระทบตอผลการ

ดําเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุมบริษัทฯ ในอนาคต อยางไรก็ตาม โอกาสที่ผูจัดจําหนายรายดังกลาวจะยกเลิก

การจําหนายบัตรเติมเงิน @ Cash มีความเปนไปไดนอย นอกจากนี้ กลุมบริษัทฯ ยังมีชองทางจัดจําหนายบัตรเติมเงิน @Cash ผานราน

สะดวกซื้อและผูจัดจําหนายรายยอยอื่นๆ มากกวา 13,600 แหง (ไมรวมราน 7-Eleven) อีกทั้ง กลุมบริษัทฯ ยังจําหนายบัตรดังกลาวผาน

ระบบอิเลคทรอนิค เชน e-pay, โทรศัพทมือถือ (@Cash on Mobile) และเว็บไซตของกลุมบริษัทฯ เชน @Shop, @Cash Online  

• ความเสี่ยงในการพึ่งพิงรายไดหลักจากเกมออนไลนเกมใดเกมหนึ่ง 

ในป 2549 และ 2550 เกม Maple Story สรางรายไดหลักใหแกกลุมบริษัทฯ คิดเปนรอยละ 35.2 และ 35.5 ของรายไดรวม 

ตามลําดับ โดยหากเกม Maple Story ไดรับความนิยมลดลงอยางรวดเร็ว อาจสงผลกระทบตอรายไดและผลกําไรของกลุมบริษัทฯ 

อยางไรก็ตาม เพ่ือลดการพึ่งพารายไดจากการใหบริการเกมออนไลนเกมใดเกมหนึ่งและในตลาดใดตลาดหนึ่ง กลุมบริษัทฯ จึงไดดําเนิน

นโยบายการเปดใหบริการเกมใหมอยางตอเนื่องทั้งในและตางประเทศ เพ่ือชวยกระจายรายไดของกลุมบริษัทฯ ไปยังเกมตางๆ ในแตละ

ประเทศ และลดผลกระทบหากการทําการตลาดของเกมออนไลนใดๆ ไมประสบผลสําเร็จและ/หรือไมไดรับความนิยมตามที่คาดการณ  

สรุปขอมูลหลักทรัพยที่เสนอขาย 

ปจจุบัน บริษัทฯ มีทุนจดทะเบียนจํานวน 316.00 ลานบาท แบงเปนหุนสามัญ 316.00 ลานหุน มูลคาที่ตราไวหุนละ 1.00 บาท 

โดยเปนทุนที่เรียกชําระแลวจํานวน 225.00 ลานบาท และภายหลังการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนในครั้งนี้ บริษัทฯ จะมีทุนจดทะเบียนที่

ชําระแลวจํานวน 300.00 ลานบาท แบงเปนหุนสามัญ 300.00 ลานหุน มูลคาที่ตราไวหุนละ 1.00 บาท โดยทุนจดทะเบียนในสวนที่เหลือ

จํานวน 16.00 ลานบาท แบงเปนหุนสามัญ 16.00 ลานหุน มูลคาที่ตราไวหุนละ 1.00 บาท เพ่ือรองรับการใชสิทธิตามใบสําคัญแสดงสิทธิ

ที่จะซื้อหุนสามัญของบริษัทฯ ที่ไดออกและเสนอขายใหแกกรรมการและพนักงานในวันที่ 16 พฤษภาคม 2551 ซึ่งคิดเปนสัดสวนรอยละ 

5.06 ของทุนจดทะเบียนบริษัทฯ ภายหลังการเสนอขายหุนเพิ่มทุนในครั้งนี้  

หุนสามัญเพิ่มทุนที่จะเสนอขายแกนักลงทุนทั่วไปในครั้งนี้ (IPO) มีจํานวนรวม 75.00 ลานหุน มูลคาที่ตราไวหุนละ 1.00 บาท 

เสนอขายในราคาหุนละ 12.00 บาท รวมเปนเงินทั้งสิ้น (ภายหลังหักคาใชจายในการเสนอขาย) ประมาณ 871 ลานบาท โดยบริษัทฯ มี

วัตถุประสงคในการนําเงินที่ไดจากการเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนเพื่อใชในการขยายการลงทุนในธุรกิจใหบริการเกมออนไลนใน

ตางประเทศโดยเฉพาะในมาเลเซียและเวียดนาม และธุรกิจที่เกี่ยวของ เพ่ือจัดซื้อลิขสิทธิ์เกมออนไลนเพ่ิมเติม เพ่ือลงทุนในระบบ Server 

และอุปกรณคอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาเกมออนไลนของกลุมบริษัท และเพื่อใชเปนเงินทุนหมุนเวียน 

การเสนอขายหุนสามัญเพิ่มทุนในครั้งนี้ไดรับอนุญาตจากสํานักงานคณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย เมื่อ

วันที่ 30 พฤศจิกายน 2550 โดยภายหลังการเสนอขายหุนเรียบรอยแลว บริษัทฯ จะดําเนินการนําหุนสามัญของบริษัทฯ เขาจดทะเบยีนใน

ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทยตอไป 

(ผูลงทุนควรพิจารณารายละเอียดขอมูลในสวนที่ 2 และสวนที่ 3 กอนตัดสินใจลงทุน) 




