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2. ลักษณะการประกอบธุรกิจ

2.1 ประวัติความเปนมาและพัฒนาการที่สํ าคัญ
บริษัท เวิรคพอยท เอ็นเทอรเทนเมนท จํ ากัด (มหาชน) (“เวิรคพอยท” หรือ “บริษัทฯ”) กอตั้งเมื่อวันที่ 11 

กันยายน 2532 โดย นายปญญา นิรันดรกุล และนายประภาส ชลศรานนท มีวัตถุประสงคเพื่อสรางสรรคผลงาน
บันเทิงทางโทรทัศนและสื่อตางๆ ดวยทุนจดทะเบียนเริ่มตน 2 ลานบาท โดยรายการโทรทัศนรายการแรกของบริษัทฯ
คือ เวทีทอง ซึ่งไดรับความนิยมอยางสูงและนับเปนกาวแรกของบริษัทฯในธุรกิจผลิตรายการโทรทัศน จากนั้น บริษัทฯ
ไดผลิตรายการโทรทัศนตางๆมากมาย ผลงานที่ผานมาของบริษัทฯ ไดแก คูทรหด, ละครแหงชีวิต, กามเทพผิดคิว, 
บานแหงความรัก, ชมรมขนหัวลุก, 7-7-49, แฟนตาซีมีหาง, ใครผิดยกมือขึ้น, ศุกรกันเถอะเรา, และเถาแกใหญ 
เปนตน ปจจุบันบริษัทฯมีรายการที่ออกอากาศทางโทรทัศนจํ านวน 14 รายการ คือ เวทีทอง ชิงรอยชิงลาน ระเบิด
เถิดเทิง เกมแกจน เกมจารชน แฟนพันธุแท เกมทศกัณฐ ละครโคกคูนตระกูลไข ชัยบดินทรโชว เกมทศกัณฐเด็ก ละคร
ตลัีงกาทาฝน คุณพระชวย คํ าพิพากษา และ ระเบิดเถิดเทิงวันนักขัตฤกษ

นอกจากนี้ บริษัทฯมีการขยายการดํ าเนินธุรกิจในธุรกิจบันเทิงดานอื่นๆที่เกี่ยวเนื่องกับธุรกิจผลิตรายการโทร
ทัศน ไดแก ธุรกิจสิ่งพิมพ โดยในเดือนธันวาคม 2546 บริษัทฯมีการลงทุน 100% ในบริษัทยอย คือ บริษัท เวิรค
พอยท พับลิชชิ่ง จํ ากัด

ความเปนมาและพัฒนาการที่สํ าคัญของบริษัทฯ
ป 2532  จดทะเบียนกอตั้งบริษัทฯ และเริ่มออกอากาศรายการโทรทัศนแรก คือรายการ “เวทีทอง” ซึ่งไดรับ

รางวัลเมขลา ประเภทรายการสงเสริมความสามารถดีเดนตั้งแตปแรกที่ออกอากาศ
ป 2533  เริ่มออกอากาศรายการ “ชิงรอยชิงลาน” และไดรับรางวัลเมขลาประเภทรายการแขงขันชิงรางวัลดี

เดนตั้งแตปแรกที่ออกอากาศ และยังคงเปนรายการโทรทัศนท่ีไดรับความนิยมจนถึงทุกวันนี้
ป 2537  ยายส ํานักงานมาอยูท่ี พหลโยธิน ซึ่งเปนที่ทํ าการปจจุบันของบริษัทฯ
ป 2539  ก ําเนิดรายการ “ระเบิดเถิดเทิง” ซิทคอมที่ใหความบันเทิงกับทุกครัวเรือนมากวา 8 ป
ป 2542  รายการ “เกมจารชน” ไดรับรางวัลชนะเลิศ (WINNER) ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซโปรแกรม 

(BEST GAME OR QUIZ PROGRAMME) จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 1999 ( ASIAN 
TELEVISION AWARDS 1999) ซึ่งเปนครั้งแรกของรายการโทรทัศนไทยที่ไดรับรางวัลระดับนานา
ชาติ และถือเปนความภาคภูมิใจของบริษัทฯและทีมงานทุกคนที่นํ าชื่อเสียงมาสูประเทศ

 รายการ “ชิงรอยชิงลาน ชะชะชา” ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง (HIGHLY COMMENDED) 
จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 1999

ป 2543  เริ่มตนออกอากาศรายการ “แฟนพันธุแท” เปนปแรก
 รายการ “เกมจารชน” ไดรับรางวัลชนะเลิศ ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซโปรแกรม  จากงานเอ

เชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2000
 รายการ “เกมแกจน” ไดรับรางวัลเมขลา ประเภทรายการแขงขันชิงรางวัลดีเดน

 ป 2544  รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง (RUNNER UP) ประเภทรายการเกม
โชวหรือควิซโปรแกรม  จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2001

 รายการ “เกมจารชน” ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซ
โปรแกรม  จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2001 ซึ่งเปนการไดรับรางวัลระดับเอเชียถึง 3 ป
ติดตอกันของรายการเกมจารชน

 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลทอปอวอรด ป 2001 (TOP AWARDS 2001) ประเภทเกม
โชวยอดเยี่ยม   จากนิตยสารทีวีพูล

 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลเมขลา ประเภทรายการแขงขันชิงรางวัลดีเดน
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 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรางวัลโทรทัศนทองคํ า ประเภทรายการเกมโชวดีเดน
ป 2545  รายการ “ชิงรอยชิงลาน ชะชะชา” ไดรับรางวัล รองชนะเลิศอันดับสอง ประเภทรายการเกมโชว

หรือควิซโปรแกรม  จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2002
 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลทอปอวอรด ประเภทเกมโชวยอดเยี่ยม ประจํ าป พ.ศ. 2545  

จัดงานโดย นิตยสารทีวีพูล
 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลเมขลา  ประเภทรายการแขงขันชิงรางวัลดีเดน ประจํ าป 

พ.ศ.2545  ดํ าเนินงานโดย สมาคมผูสื่อขาวบันเทิงแหงประเทศไทย
 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลผลงานบันเทิงดีเดน 2544 (STAR ENTERTAINMENT 

AWARDS  2002) ประเภทรายการเกมโชวดีเดน ซึ่งถือวาเปนปท่ีประสบความสํ าเร็จมากปหนึ่งของ
บริษัทฯ

 ลงทนุใน บริษัท เวิรคพอยท พับลิชชิ่ง จํ ากัด เพื่อดํ าเนินธุรกิจสิ่งพิมพป 2546
 เพิ่มทุนจดทะเบียนจาก 2 ลานบาทเปน 160 ลานบาทแกผูถือหุนเดิม
 รายการ “แฟนพันธุแท”  ไดรับรางวัลชนะเลิศ ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซโปรแกรม  จากงาน

เอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2003
 รายการ “เกมทศกัณฐ”   ไดัรับรางวัล รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซ

โปรแกรม  จากงานเอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 2003
 รายการ “แฟนพันธุแท” ไดรับรางวัลทอปอวอรด ป 2003 ประเภทเกมโชวยอดเยี่ยม ประจํ าป 
พ.ศ. 2546 จากนิตยสาร “ทีวีพูล”

 นติยสาร “แกจน” เริ่มวางจํ าหนายฉบับแรกในเดือนธันวาคม
 จํ าหนายเงินลงทุนในบริษัทยอยที่ไมมีการดํ าเนินงานแลว ไดแก บริษัท ช็อปพอยท เอ็นเตอรไพรส 
จํ ากดั และ บริษัท บาราเกา บางกอก จํ ากัด ท้ังจํ านวนโดยบริษัทฯไมมีภาระผูกพันคงคาง

ป 2547  จดทะเบียนแปรสภาพเปนบริษัทมหาชนจํ ากัด และเปลี่ยนแปลงมูลคาหุนที่ตราไวจากหุนละ 100 
บาท เปนหุนละ 1 บาท

 น ําเสนอรายการโทรทัศนเพิ่ม 4 รายการในเดือนเมษายน  ไดแก เกมทศกัณฐเด็ก ละครตีลังกาทา
ฝน คุณพระชวย และ คํ าพิพากษา

2.2 ภาพรวมการประกอบธุรกิจของบริษัทและบริษัทยอย
บริษัทฯดํ าเนินธุรกิจหลักในการผลิตรายการโทรทัศนโดยซื้อเวลาจากทางสถานีเพื่อออกอากาศรายการโทร

ทัศนและขายโฆษณา โดยมีนโยบายเพื่อนํ าเสนอรายการโทรทัศนท่ีใหท้ังสาระและความบันเทิงแกผูชมรายการโทรทัศน  
ปจจบุนั บริษัทฯไดดํ าเนินธุรกิจเปนระยะเวลากวา 14 ป โดยแตละรายการโทรทัศนของบริษัทฯประสบความสํ าเร็จซึ่ง
สามารถวัดไดจากรางวัลตางๆที่ไดรับและยอดการขายโฆษณาที่สมํ่ าเสมอของบริษัทฯ ทํ าใหบริษัทฯไดรับการยอมรับวา
เปนผูผลิตรายการโทรทัศนระดับแนวหนาของประเทศไทย

รางวัลตางๆที่บริษัทฯไดรับจากสถาบันทั้งในและตางประเทศยังเปนเครื่องยืนยันความสํ าเร็จของบริษัทฯและยืน
ยันคุณภาพของรายการโทรทัศนของบริษัทฯไดเปนอยางดี ไดแก รางวัลเมขลา โทรทัศนทองคํ า รางวัลจากสํ านักคณะ
กรรมการเยาวชนแหงชาติ (สยช.) รวมทั้งโหวตจากสื่อมวลชนแขนงตางๆ อาทิเชน รางวัล ทอปอวอรด จากนิตยสารที
วีพูล, โหวตอวอรด จากรายการวิทยุ STAR ENTERTAINMENT AWARDS จากสมาคมนักขาวบันเทิง เปนตน ย่ิงกวานั้น 
บริษัทฯไดสรางชื่อเสียงใหกับประเทศไทยดวยการไดรับรางวัลระดับเอเชีย คือ เอเชี่ยน เทเลวิชั่น อวอรด ป 1999, ป 
2000, ป 2001, ป 2002 และลาสุดป 2003 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จากรายการเกมทศกัณฐ และ
รางวัลชนะเลิศจากรายการแฟนพันธุแท ประเภทรายการเกมโชวหรือควิซโปรแกรม ท่ีประเทศสิงคโปร
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จากประสบการณยาวนานในอุตสาหกรรมบันเทิง โดยการสะสมความรู ความชํ านาญและใชประโยชนจากชื่อ
เสียงของรายการ “เกมแกจน” ของบริษัทฯ ประกอบกับการมีชองวางทางการตลาดในสื่อสิ่งพิมพ ทํ าใหบริษัทฯเห็น
โอกาสที่จะขยายการดํ าเนินธุรกิจไปยังธุรกิจดังกลาว โดยบริษัทฯไดเริ่มธุรกิจสิ่งพิมพ ในป 2546 ดวยการลงทุนใน
บรษัิท เวิรคพอยท พับลิชชิ่ง จํ ากัด ผลิตนิตยสารรายเดือนชื่อ  “แกจน” วางจํ าหนายฉบับแรกในเดือนธันวาคม 2546

ปจจุบัน บริษัทฯ มีโครงสรางการถือหุนในบริษัทยอย ดังนี้

2.3 โครงสรางรายได
หนวย : พันบาท

รายได 2544 สัดสวน 2545 สัดสวน 2546 สัดสวน
ม.ค.-มิ.ย.

2547
สัดสวน

รายไดจากธุรกิจผลิตรายการโทรทัศน 443,309 99.71% 491,986 99.22% 611,622 96.46% 402,663 97.05%
รายไดจากธุรกิจสิ่งพิมพ - - - - 941 0.15% 6,645 1.60%
รายไดอื่น 1,276 0.29% 3,865 0.78% 21,497 3.39% 5,598 1.35%
รวมรายได 444,585 100% 495,851 100% 634,060 100% 414,906 100%

หมายเหตุ:
 รายไดจากธุรกิจผลิตรายการโทรทัศน ไดแก รายไดจากการขายเวลาโฆษณาและรายไดคาโปรโมตสินคาและบริการในรายการโทรทัศน
 รายไดจากธุรกิจส่ิงพิมพ ไดแก รายไดคาโฆษณาและรายไดจากการจํ าหนายนิตยสาร โดยเริ่มมีรายไดในเดือน ธันวาคม 2546
 รายไดอ่ืน ไดแก รายไดจากการจํ าหนายลิขสิทธ์ิและหนี้สูญรับคืน
 รายไดอ่ืนป 2546 ประกอบดวยรายไดบวกกลับรายการคาใชจายคางจายและเจาหนี้ท่ีไมตองจายเปนจํ านวนเงิน 16.08 ลานบาท กํ าไรจากการ
จ ําหนายสินทรัพยจํ านวน 3.79 ลานบาท

 รายไดอ่ืนใน 6 เดือนแรกของป 2547 เกิดจากการรับจางจัดงาน (Organizer) มูลคา 5.14 ลานบาท

2.4 เปาหมายการดํ าเนินธุรกิจ
บริษัทฯมีเปาหมายที่จะเปนผูนํ าในธุรกิจผลิตรายการโทรทัศน ดานการสรางสรรครายการโทรทัศนคุณภาพที่

ใหท้ังสาระและความบันเทิงแกผูชมรายการโทรทัศนทุกกลุม โดยมุงเนนการสรางสรรครายการโทรทัศนขึ้นเอง โดยไม
ซื้อรูปแบบรายการโทรทัศนมาผลิตหรือลอกเลียนแบบรายการโทรทัศนอ่ืน เพื่อเผยแพรความเปนไทยและเพื่อเปน
ทรัพยสินทางปญญาของบริษัทฯ นอกจากนี้ บริษัทฯมีแผนที่จะขยายธุรกิจและสรางรายไดจากการบริหารลิขสิทธิ์ ซึ่ง
เปนทรัพยสินทางปญญาของบริษัทฯในรูปแบบตางๆ เชน การจํ าหนายลิขสิทธิ์รูปแบบรายการโทรทัศน  การจํ าหนาย
ลิขสิทธิ์ผลงานรายการโทรทัศนของบริษัทฯ เปนตน ท้ังนี้เพื่อเปนการสงเสริมผลงาน ชื่อเสียง และเพิ่มชองทางรายได
ของบริษัทฯ

บรษิทั เวิรคพอยท เอ็นเทอรเทนเมนท จํ ากัด (มหาชน)
(ทุนจดทะเบียนช ําระแลว 160 ลานบาท)

บรษิทั เวิรคพอยท พับลิชชิ่ง จํ ากัด
(ทุนจดทะเบียนช ําระแลว 4 ลานบาท)

100%
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